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Die Geschichte der Knappschaft ist untrennbar mit dem Bergbau verbunden. Uber Generatio-
nen hinweg standen Bergleute fir Zusammenhalt, Verantwortung und Firsorge fureinander —
Werte, die bis heute auch die Arbeit der Knappschaft und der Knappschaft Kliniken pragen.
Als Gesundheitsversorger mit bergbaulichen Wurzeln fiihlen wir uns dieser Tradition ebenso
verpflichtet wie der Zukunft der Regionen, die durch den Bergbau gepragt wurden.

Mit der Streckengalerie in Hamm-Bockum-Hdvel wird ein Stlick Bergbaugeschichte auf beson-
dere Weise sichtbar gemacht: Ein Linienkunstwerk holt symbolisch eine untertagige Strecke
ans Tageslicht und macht sie fir Menschen erlebbar. Kunst schafft hier nicht nur Erinnerung,
sondern auch Begegnung, Bewegung und neue Perspektiven im o&ffentlichen Raum.

Der Wettbewerb ,Mark it hat kreative Ideen hervorgebracht, wie dieser besondere Kunstweg
sichtbar und auffindbar werden kann. Die eingereichten Arbeiten zeigen eindrucksvoll, wie
Gestaltung Orientierung geben und gleichzeitig inspirieren kann.

Fir uns als Knappschaft Kliniken Westfalen ist das mehr als ein Kunstprojekt. Kunst im 6ffent-
lichen Raum kann Menschen zusammenbringen, zum Entdecken einladen und damit auch
das Wohlbefinden fordern. Sie tragt zu einer lebenswerten Umgebung bei — und damit zu et-
was, das auch fur Gesundheit eine wichtige Grundlage bildet.

Wir danken allen Teilnehmenden fir ihre Ideen, ihr Engagement und ihre Kreativitat und win-
schen allen Besucherinnen und Besuchern viele anregende Entdeckungen entlang der Stre-
ckengalerie.

Knappschaft Kliniken Westfalen GmbH

Bockum-Hovel ist untrennbar mit der Geschichte des Bergbaus verbunden. Uber viele Jahr-
zehnte pragte die Zeche Radbod das Leben der Menschen, die Identitat des Stadtteils und
das Selbstverstandnis einer ganzen Region. Der Bergbau hat hier Spuren hinterlassen — in
der Landschaft, in den Familiengeschichten und im Gemeinschaftsgefuihl der Menschen.

Mit dem Projekt ,Die Strecke” entsteht eine ebenso ungewdhnliche wie zeitgemale Form der
Erinnerungskultur. Das Linienkunstwerk holt symbolisch eine untertagige Bergbaustrecke an
die Oberflache und macht sie im 6ffentlichen Raum sichtbar und erlebbar. Es verbindet Ge-
schichte mit Gegenwart und hat zugleich das Potenzial, lber die Erinnerung hinaus in die
Zukunft zu weisen.

Der Wettbewerb ,Mark it!“ hat dazu beigetragen, weit lber Hamm und die Region hinaus Auf-
merksamkeit auf Bockum-Hdével zu lenken. Die eingereichten Ideen zeigen eindrucksvoll, wie
kreativ und vielfaltig die Moglichkeiten sind, diesen besonderen Kunstweg sichtbar zu machen.
Einige der Beitrage haben sogar internationales Interesse geweckt — ein bemerkenswertes
Signal fur ein Projekt, das aus der lokalen Geschichte heraus entstanden ist.

Ich bin Uberzeugt, dass die ausgewahlten Arbeiten dazu beitragen werden, ein breites Publi-
kum nach Bockum-Hével zu ziehen und viele Menschen flr diesen besonderen Ort zu begeis-
tern. Mit groRer Spannung blicke ich auf die Umsetzung und darauf, wie ,Die Strecke® kiinftig
im Stadtbild erlebbar wird.

Peter Schrimpf, Schirmherr des Kunstprojekts DIE STRECKE
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Im Hammer Stadtteil Bockum-Hdével entsteht durch Blrgerengagement ein Open-Air-Kunst-
pfad ,DIE STRECKE". Dieser holt eine untertagige Bergbaustrecke symbolisch nach oben.
Initiator, Motivator und Organisator ist der Verein ,Die Strecke e.V.*. Mit einem Ideenwettbe-
werb unter dem Titel ,Mark it!“ sollen Vorschlage flir eine Markierung dieses Kunstweges auf-
gezeigt werden. Die Lésungen sollen einen eigenstandigen Beitrag zu dieser Streckengalerie
darstellen, Wiedererkennung und Konstanz vermitteln und einen identitatsstiftenden Bezug
zur raumlichen Situation herstellen.

Der Wettbewerb wurde als internationaler, offener Ideenwettbewerb fir Einzelpersonen und
Gruppen ausgelobt. Einreichungsschluss war der 31.Marz 2026.

50 Wettbewerbsbeitrage wurden fristgemal eingereicht. Die Vorprifung erfolgte am 13. April
2026 unter Ausschluss der Offentlichkeit. Alle Beitrage haben die Ausschreibungsrichtlinien
eingehalten und wurden zur Bewertung durch die Jury zugelassen.

Folgende Kriterien waren einzuhalten:

eigenstandiger Beitrag der Markierung zur StreckenGalerie
Auffindbarkeit, Erkennbarkeit, Nachvollziehbarkeit
Nachhaltigkeit, Haltbarkeit

Innovation, Zukunftsfahigkeit

Realisierbarkeit

Kosten

Die Jury tagte am 15. April 2026.

Stimmberechtigte Mitglieder:

Sinem Ercan, engagierte Anliegerin der Streckengalerie, Hamm

Dierk Hartleb, Kultur-dJournalist, Ahlen

Prof. Dr. Dr. Martin Holtmann, Arztlicher Direktor der LWL-Universitatsklinik Hamm
Klaus Jendreiek, Bezirksbirgermeister Bockum-Hdével, Hamm

Andreas Mentz, Stadtbaurat Hamm

Werner Reumke, Vorsitzender DIE STRECKE e.V., Hamm

Dr. Frank Rubenthaler, Orthopadischer Chefarzt der Knappschaftskliniken Dortmund
Knud Skrzipietz, Leiter Kulturbiro Hamm

Norman Raupach, Raumplaner, Unna

Vertreter:
e Ralf Grote, Radiorunde Hamm

Die hohe Beteiligung und die Qualitat der eingereichten Arbeiten unterstreichen eindrucksvoll
das grol3e kreative und innovative Potenzial, das in dem Projekt ,Die Strecke” steckt. Die Viel-
zahl an Ideen zeigt, wie intensiv sich die Teilnehmenden mit dem Ort und seinen Moglichkeiten
auseinandergesetzt haben.

-Wir bedanken uns bei allen Beteiligten. Keine Arbeit ist umsonst®, so der Vereinsvorsitzende
Werner Reumke. Alles kann berlcksichtigt werden: als Markierung oder als Einzelkunstwerk
in der Streckengalerie. Es bietet sich sogar an, besonders spektakulare Arbeiten in temporaren
Kunsttagen zu prasentieren. Vorgeschlagene Mitmach-Aktionen kénnen die Menschen fir die
Strecke und fur die Geschichte des Bergbaus gewinnen. Auch Kombinationen ausgewahlter
Arbeiten sind denkbar. Die digitalen Arbeiten zeigen, wie kulturelle Orte im 6ffentlichen Raum
im digitalen Zeitalter vermittelt werden konnen und stehen bereits im Pflichtenheft des Vereins.

Der Wettbewerb hat Aufmerksamkeit auf Bockum-Hovel gelenkt. Fachleute und Kreative ha-
ben ihren Blick auf den Stadtteil gerichtet und sich intensiv mit seinen Potenzialen auseinan-
dergesetzt.


https://www.google.com/url?sa=i&source=web&rct=j&url=https://www.lwl-uk-hamm.de/de/kontakt/&ved=2ahUKEwjxnY2uivyQAxWvR_EDHTHWHUYQy_kOegQIARAB&opi=89978449&cd&psig=AOvVaw1rOwgT_X4opeYsj7UHBtqo&ust=1763568393039000

Wascheklammer

Unsere Idee besteht darin, entlang der Strecke Ubergro’e Wascheklammern als markante
Wegzeichen zu installieren.

Die Wascheklammer, ein alltaglicher Gegenstand, wird in diesem Kontext neu interpretiert: Sie
steht symbolisch fur das ,Festhalten“ von Erinnerungen. Entlang der ehemaligen Bergbaustre-
cke fungiert sie als visuelle Verbindung zwischen Vergangenheit und Gegenwart. Wie einst
der Bergbau die Region gepragt und ,zusammengehalten® hat, greifen die Klammern diesen
Gedanken auf und machen ihn im éffentlichen Raum sichtbar.

Zugleich erinnern die Objekte an die harte Arbeit unter Tage — das Greifen, Halten und Sichern
war ein zentrales Element im Bergbau. Die tUberdimensionierten Klammern tGbersetzen diese
korperliche Erfahrung in eine kinstlerische Form und laden Besucher dazu ein, die Strecke
bewusst wahrzunehmen und sich mit der Geschichte des Ortes auseinanderzusetzen

Begriindung der Jury:

Die Arbeit ,,Wascheklammern“ Gberzeugt die Jury durch ihre klare, eingangige und zugleich
vielschichtige Bildsprache, die den Charakter der Streckengalerie auf pragnante Weise inter-
pretiert.



Ausgangspunkt des Entwurfs ist ein alltaglicher Gegenstand, der in seiner Ubertragung in den
offentlichen Raum eine neue, unerwartete Bedeutung erhalt. Die Ubergro3en Wascheklam-
mern fungieren als markante Wegzeichen und entwickeln eine starke visuelle Prasenz entlang
der Strecke. Gerade in ihrer Einfachheit liegt ihre Starke: Sie sind unmittelbar verstandlich,
wiedererkennbar und zugleich offen fur Assoziationen.

Besonders hervorzuheben ist die symbolische Ebene des ,,Festhaltens* von Erinnerun-
gen. Die Klammer wird zum Sinnbild dafiir, Geschichte sichtbar zu bewahren und im 6ffentli-
chen Raum zu verankern. Damit nimmt die Arbeit auf Uberzeugende Weise Bezug auf die
Funktion der Streckengalerie als Ort des kulturellen Gedachtnisses.

Gleichzeitig gelingt es dem Entwurf, eine Verbindung zur bergbaulichen Vergangenheit her-
zustellen. Das Motiv des Greifens, Haltens und Sicherns verweist auf zentrale Tatigkeiten un-
ter Tage und Ubersetzt diese korperlich gepragten Erfahrungen in eine zugangliche kinstleri-
sche Form. Sie steht im Ubertragenen Sinne auch fir das Gemeinschaftshefliihl unter Tage.
Dort haben sich die Kumpel gegenseitig gestutzt, “festgehalten®. Die Klammern werden so zu
Tragern einer doppelten Bedeutung: Sie verbinden Alltagskultur mit industrieller Geschichte.

Die Jury wurdigt daruber hinaus die hohe Aufenthalts- und Identifikationsqualitat der vor-
geschlagenen Elemente. Die Objekte laden zu Fotomotiven ein, bieten Orientierung und schaf-
fen einpragsame Orte entlang der Strecke. Sie besitzen das Potenzial, zu einem wiederer-
kennbaren Markenzeichen des Projekts zu werden und unterschiedliche Zielgruppen anzu-
sprechen.

Sie kénnen zudem als Merchandising-Produkt (Anstecknadeln, Sticker ...) eingesetzt werden.
Die einfache, klare Form ist zudem geeignet durch heimische Betriebe und ehrenamtliche
Bastelgruppen hergestellt zu werden. Das erleichtert die Realisierung.

In der Verbindung von klarer Form, symbolischer Tiefe und ortsspezifischer Aussagekraft stellt
die Arbeit einen Uberzeugenden Beitrag dar, der die Idee der Streckengalerie auf anschauliche
Weise weitertragt.

Aus diesen Griunden wird die Arbeit mit dem ersten Preis ausgezeichnet.



Unter Tage - Uber Tage
GELEUCHT

Unter Tage - Uber Tage
SPRECHENDE STABE

Unter Tage - Uber Tage

Unter Tage — Uber Tage

Fluchtstabe dienen der optischen Markierung. Sie sind daher geeignet die Streckengalerie
abzumarkieren. Fluchtstdbe markieren den Verlauf der ehemaligen untertagigen Strecke an
der Oberflache. Sie fungieren als lineare, begehbare Spur, die den verborgenen Bergbau und
zugleich die technische Leistung der Verortung und Bohrung der Strecke sichtbar macht. Was
unter Tage unsichtbar war, wird Uber Tage erlebbar.

Die Verbindung wird auf drei Ebenen hergestellt:

1.

2.

3.

TIEFENBEZUG: Vorgeschlagen werden ,Fluchtstabe®, die die Entfernung nach unten zur
Bergbaustrecke in Meter angeben.

RICHTUNGSLOGIK Gleichzeitig wird die Lange der Strecke bis zum Beginn in Radbod

Schacht 2 oder zum Ende Radbod Schacht 6 dargestellt.

LAGEGENAUIGKEIT: Die Stabe kénnen sich jeweils zur echten Lage der Strecke unter-

tage neigen.

Die farbigen und weilten Segmente der Fluchtstabe sind 0,5 m lang, so dass der Betrachter
eine Relation zur Tiefenlage und zur Lange der Strecke erhalt. So erleben die Spazierganger
auf der Strecke nicht nur eine Markierung, die ihnen den Weg flihrt - eine Spur -, sondern auch
Informationen zur Dimensionierung der untertagigen Strecke. Fluchtstabe sind ein eingeflihr-
tes Element der Messtechnik und werden daher auch als solches vom Betrachter akzeptiert.

Inszenierung:

Zur Inszenierung werden etwas gréRere so genannte ANKERSTABE an Anfang und Ende
der Streckengalerie positioniert. Hier wird die Strecke und die Streckengalerie erlautert
und die Gaste damit auf den Kunstweg geleitet.

An markanten Stellen kdnnen leuchtende Stabe — GELEUCHT — Akzente setzen.

An wichtigen und raumgebenden Stellen kdnnten mehrere Stéabe in GRUPPEN positio-
niert werden. In ruhigen Lagen sollten grofere Abstande gewahlt werden.

In der Nahe 6ffentlicher Einrichtungen kommen SPRECHENDE STABE zum Einsatz. Hier
erlautern Bergleute Uber QR-Code einzelne Geschichten des Bergbaus in Bockum-Hdovel.

Im Zentrum Hoévels oder auch im Bereich der Kirchen besteht die Moglichkeit TASTBARE
STABE fiir Sehbehinderte aufzustellen.



Realisierung:

Auf geeigneten Grundstlicken (Vorgéarten) kdnnen den echten Fluchtstdben nachempfundene,
im Format aber starkere Stabe aufgestellt werden. Statt der rot-weilRen Farbgebung soll ein
Pink-Weil (...) gewahlt werden. Die Aufstellung erfolgt mit einfachen kleinen Punktfundamen-
ten. Sie nehmen wenig Platz in Anspruch, stéren die Gestaltung der Vorgarten nicht. Es ist
daher mit einer grol’en Akzeptanz zu rechnen.

Zusammenfassung:

Unter Tage — Uber Tage erinnert an Sicherheit und Orientierung im Bergbau. Der Linienverlauf
und die Mafltangaben machen die untertagige Bergbaustrecke sichtbar; sie machen Tiefe und
Dimension erlebbar. Uber QR-Codes werden zudem menschliche Geschichten hinter der
Technik erzahlt.

Begriindung der Jury

Die Arbeit ,,Uber Tage — Unter Tage“ wird von der Jury mit dem zweiten Preis ausgezeichnet,
da sie in herausragender Weise die zentrale Idee der Streckengalerie — das Sichtbarmachen
einer unsichtbaren, untertagigen Struktur — in ein prazises, verstandliches und zugleich gestal-
terisch Uberzeugendes System Ubersetzt.

Im Mittelpunkt des Entwurfs steht die Verwendung von Fluchtstdben als Markierungselement.
Dieses aus der Messtechnik bekannte Instrument wird hier auf intelligente Weise transformiert
und erhalt eine neue, raumlich-asthetische Bedeutung. Die Arbeit Uberzeugt durch ihre kon-
zeptionelle Klarheit: Was unter Tage verborgen ist, wird Gber Tage nicht nur symbolisch,
sondern auch mafBlich und richtungsbezogen nachvollziehbar gemacht.

Besonders hervorzuheben ist die Mehrdimensionalitat des Ansatzes. Die Markierung ver-
mittelt nicht nur den Verlauf der Strecke, sondern zugleich deren Tiefe, Richtung und Lage-
genauigkeit. Damit entsteht ein Leitsystem, das weit tiber reine Orientierung hinausgeht und
den Besucherinnen und Besuchern ein konkretes Verstandnis der Dimensionen des Berg-
baus ermoglicht. Die Strecke wird nicht abstrakt erzahlt, sondern raumlich erfahrbar gemacht.

Die Jury wurdigt zudem die gelungene Verbindung von technischer Prazision und gestalte-
rischer Reduktion. Die klare Formensprache der Stabe, ihre Segmentierung und die leichte
Neigung zur Darstellung der unterirdischen Lage erzeugen ein pragnantes, wiedererkennba-
res Bild im Stadtraum. Gleichzeitig bleibt das System zurtickhaltend genug, um sich in unter-
schiedliche Umgebungen zu integrieren.

Ein weiterer Uberzeugender Aspekt ist die differenzierte Ausarbeitung des Systems. Ele-
mente wie Ankerstdbe, leuchtende Akzente (,Geleucht®), Gruppenbildungen oder ,spre-
chende® und tastbare Stabe zeigen, wie das Grundprinzip situationsbezogen variiert und er-
weitert werden kann. Dadurch entsteht ein robustes und zugleich anpassungsfahiges Konzept,
das sowohl informative als auch atmospharische und inklusive Qualitaten besitzt.

Auch die Verankerung in der bergbaulichen Tradition wird von der Jury besonders gewur-
digt. Die Fluchtstabe stehen sinnbildlich fur Orientierung, Sicherheit und Vermessung — zent-
rale Themen des Bergbaus. In der Ubertragung in den &ffentlichen Raum entsteht eine tiber-
zeugende Verbindung von Technikgeschichte und kunstlerischer Interpretation.

Insgesamt gelingt es ,Uber Tage — Unter Tage*, die Idee der Streckengalerie mit groRer Kon-
sequenz, Verstandlichkeit und gestalterischer Starke umzusetzen. Die Arbeit macht die ver-
borgene Welt unter der Oberflache sichtbar und vermittelt deren Dimensionen auf eindrucks-
volle Weise.

Aus diesen Griinden wird die Arbeit mit dem zweiten Preis ausgezeichnet.



Die Linie

Die Linie ist mehr als ein Leitsystem — sie ist eine visuelle Spur im 6ffentlichen Raum, die alles
miteinander verbindet, ohne zu erklaren, zu belehren oder zu dominieren. Eine durchgehende
pinke Linie zieht sich Uber Asphalt, Pflaster und Wiesen, so klar, dass sie nicht Gbersehen
werden kann, und gleichzeitig so unaufdringlich, dass sie den Raum nicht vereinnahmt. Sie
liegt auf dem Boden, genau dort, wo wir taglich unterwegs sind, und verwandelt den alltagli-
chen Blick nach unten in eine Entdeckungsreise. Wer ihr folgt, begibt sich nicht nur auf einen
Weg, sondern auf eine Bewegung durch den Raum, auf eine Erfahrung von Verbindung,
Rhythmus und Uberraschung. Die pinke Linie selbst ist Provokation und Einladung zugleich.
Pink ist keine Farbe, die man in der Landschaft erwartet. Sie bricht mit Grau, Grin, Braun und
Beige, sie irritiert und stimuliert, ohne laut zu werden. Wie ein freundlicher Faden fihrt sie
durch die Umgebung, nicht wie ein strenger Pfeil. Sie verknipft Stationen miteinander und
macht Zusammenhange der Strecke sichtbar. Einzelne Kunstwerke, die sonst wie Inseln im
Raum wirken, werden durch die Linie zu einer zusammenhangenden Erfahrung. Die Strecke
entfaltet so ihre eigene Geschichte, ohne sie vorwegzunehmen. Wer ihr folgt, erlebt eine Art
narrativen Fluss zwischen den Punkten, die Linie wird selbst zu einem stillen Erzahler.

Regelmalig tauchen kleine Markierungen entlang der Linie auf. Sie sind die Trittsteine dieser
visuellen Komposition, liefern Entfernungsangaben, kurze Hinweise zu den Kunstwerken (...).
Sie unterbrechen die Linie minimal, erzeugen Momente des Innehaltens und laden dazu ein,
genauer hinzuschauen, die Umgebung zu lesen und sich bewusst zu bewegen. Diese Markie-
rungen sind keine Schilder im klassischen Sinn, sie sind Punktchen auf einem pinken Band,
die Rhythmus, Orientierung und Substanz geben, ohne die Offenheit der Erfahrung zu schlie-
Ren. Der Weg selbst wird so zu einem Erlebnis, bei dem Orientierung, Asthetik und spieleri-
sche Neugier zusammenkommen. Die Linie ist sowohl praktisch als auch poetisch. Sie macht
die Kunstwerke auffindbar, schafft Struktur und Wiedererkennungswert, und sie verwandelt
den Boden, Uber den wir laufen, in eine Blhne. Sie ist minimalistisch und gleichzeitig monu-
mental, klar und doch voller Méglichkeiten. Jeder Schritt entlang der Linie ist eine Einladung,
die Strecke bewusst zu erfahren, die Verbindung zwischen den Punkten zu erkennen und den
Raum auf neue Weise wahrzunehmen. Dabei entsteht ein subtiler Dialog zwischen Funktio-
nalitat und kinstlerischem Ausdruck: Die Linie ordnet den Raum, ohne ihn zu beherrschen,
markiert, ohne zu belehren, lenkt den Blick, ohne ihn einzuschranken. So wird Die Linie selbst
zum Kunstwerk. Die pinke Linie ist Erinnerung, Orientierung und Uberraschung zugleich. Sie



macht die unsichtbaren Zusammenhange sichtbar, ohne sie festzuschreiben. Sie ist ein Weg,
ein Zeichen und ein Erlebnis. Wer sie betritt, folgt nicht nur einem Band aus Farbe, sondern
einer Idee, die (...) die Bewegung selbst zur Kunst werden lasst. Eine Linie, die verbindet,
fuhrt, irritiert und begeistert.

Begriindung der Jury:

Die Arbeit ,,Die Linie“ wird von der Jury ausgezeichnet, da sie mit grofder Klarheit und zugleich
hoher poetischer Kraft ein einfaches, aber auferst wirkungsvolles Prinzip fir die Markierung
der Streckengalerie entwickelt.

Im Zentrum des Entwurfs steht eine markante Linie im Stadtraum, die als visuelle Verbindung
und leise Orientierung zugleich fungiert. Diese Linie verzichtet bewusst auf erklarende oder
dominante Beschilderung und setzt stattdessen auf eine unmittelbare, intuitive Lesbarkeit des
Raums. Dadurch entsteht ein Leitsystem, das nicht belehrt, sondern begleitet.

Besonders Uberzeugend ist die konsequente Reduktion auf ein einziges, starkes gestal-
terisches Element. Die pinke Linie durchzieht unterschiedliche Oberflachen und Raumtypen
und verbindet so einzelne Kunstwerke zu einer zusammenhangenden Erfahrung. Was zuvor
als Abfolge isolierter Stationen wahrgenommen werden kénnte, wird durch die Linie zu einem
kontinuierlichen raumlichen und narrativen Fluss.

Die Jury wurdigt insbesondere die gelungene Balance zwischen Funktionalitit und kiinstle-
rischem Ausdruck. Die Linie erfiillt einerseits klar die Aufgabe der Orientierung, geht jedoch
gleichzeitig weit dartiber hinaus, indem sie den Boden selbst zur Bildflache macht, tlw. dreidi-
mensional wird und Streckeninformationen als ,Schleife” einbindet. Der alltagliche Bewe-
gungsraum wird dadurch subtil transformiert und erhalt eine neue Wahrnehmungsqualitat.
Die Linie wird zugleich zu einem poetischen Eingriff und zu einem unverwechselbaren Identi-
tatsmerkmal der Streckengalerie.

Auch die entlang der Linie gesetzten kleinen Markierungen werden positiv hervorgehoben. Sie
strukturieren den Weg in feinen Intervallen, bieten Orientierung und Informationen, ohne die
Offenheit des Erlebnisses einzuschranken. Dadurch entsteht ein Rhythmus aus Bewegung
und Innehalten, der die Wahrnehmung der Strecke intensiviert.

Insgesamt Uberzeugt ,Die Linie“ durch ihre starke konzeptionelle Einfachheit, ihre hohe ge-
stalterische Pragnanz und ihre Fahigkeit, den Stadtraum nachhaltig zu pragen, ohne ihn zu
uberformen. Die Arbeit macht die Verbindung zwischen den einzelnen Kunstwerken sichtbar
und verwandelt den Weg selbst in ein eigenstdndiges kunstlerisches Erlebnis.
Sie ist zudem geeignet auch auswartige Besuchern eindeutig auf den Weg der Streckengalerie
zu leiten.

Da die Markierung im Wesentlichen im &ffentlichen Raum erfolgt, hat die Jury auch diskutiert,
ob eine abschnittsweise Auftragung der Linie die gewiinschte Wirkung haben kann. Die Jury
ist zu dem Ergebnis gekommen, dass auch eine gezielt eingesetzte abschnittsweise Markie-
rung ihre Wirkung entfaltet. Zudem ist die Linie mit anderen Elementen der Streckenmarkie-
rung optimal erganzbar.

Aus diesen Griinden wird die Arbeit mit dem dritten Preis ausgezeichnet.
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Die Strecke - LIGHTLINE

,Die Strecke” versammelt mittlerweile eine Vielzahl von Kunstwerken, die ins Stadtgeflige ein-
tauchen, es bespielen und bereichern.

,Die historische Strecke“ unter Tage existierte hingegen nicht im Stadtgefiige, vielmehr hat sie
sich vom urbanen Kontext freigemacht, die gebaute Struktur ignoriert und sich unterhalb des
Wahrnehmbaren ihren Weg gebahnt.

Die Markierung sollte sich daher auch vom Stadtgeflige freimachen und sich loslésen von den
Kunstwerken, Gefuigen und Bauten:

Die Markierung erweitert die Strecke in eine dritte, abstrakte Ebene, sichtbar flr alle und un-
abhangig vom Boden: Wir lassen die Markierung der Strecke schweben!

11



Als ,Lightline“ verlauft sie oberhalb der Strecke und bindet die Kunstwerke mit ein, mal durch
unmittelbare Nahe zu ihnen, mal als Wegweiser zum nachsten Objekt. Durch |hre Fernwirkung
wird der gesamte Kunstabschnitt erlebbar: Auch in der Nacht als Highlight erkennbar, tber die
Weite gestreckt, macht sie die Grolte und Komplexitat dieses einmaligen Open-Air-Kunstpfa-
des zu allen Tageszeiten erlebbar.

Begriindung der Jury:

Die Arbeit ,,Lightline*“ wird von der Jury ausgezeichnet, da sie durch ihre aul’ergewdhnliche
konzeptionelle und gestalterische Kraft in besonderer Weise hervorsticht.

Der Entwurf entwickelt eine eigenstandige, mutige Antwort auf die Frage der Markierung der
Strecke, indem er sich bewusst vom gewohnten Verstandnis von Wegfiihrung und Verortung
I6st. Ausgehend von der Idee, dass die historische Strecke unter Tage unabhangig vom sicht-
baren Stadtgefiige verlief, Ubertragt ,Lightline“ diesen Gedanken konsequent in die Gegen-
wart: Die Markierung wird in eine schwebende, dritte Ebene verlagert — losgeldst vom Boden,
von bestehenden Strukturen und von den einzelnen Kunstwerken.

Diese radikale Geste verleiht dem Projekt eine starke, identitatsstiftende Bildkraft. Als
durchgehendes Lichtband schafft die ,Lightline” eine neue Wahrnehmungsebene, die den ge-
samten Kunstabschnitt verbindet und erfahrbar macht. Besonders die Fernwirkung — sowohl
bei Tag als auch in der Nacht — erzeugt eine hohe Aufmerksamkeit und macht die Dimension
und Komplexitat der Strecke eindrucksvoll sichtbar. Die Idee, die Strecke als leuchtende Linie
Uber den Stadtraum zu legen, besitzt eine grof3e suggestive Kraft und bleibt nachhaltig im
Gedachtnis.

Zugleich wurdigt die Jury die konzeptionelle Tiefe des Beitrags: Die Spannung zwischen der
unsichtbaren, historischen Infrastruktur unter Tage und der weithin sichtbaren, schwebenden
Markierung wird zu einem Uberzeugenden erzahlerischen Element. Vergangenheit und Ge-
genwart treten in einen spannungsvollen Dialog.

Die Jury sieht jedoch auch die Herausforderungen, die mit einer Realisierung und insbeson-
dere mit der dauerhaften Unterhaltung eines solchen Systems verbunden waren. Technische,
wirtschaftliche und betriebliche Fragen stellen hier hohe Anforderungen.

Gerade vor diesem Hintergrund wird ,Lightline* mit einem Sonderpreis ausgezeichnet: als
Anerkennung einer herausragenden, visionaren ldee, die den Diskurs erweitert, neue Per-
spektiven erdffnet und das Projekt ,Die Strecke® auf eindrucksvolle Weise weiterdenkt — auch
Uber das unmittelbar Realisierbare hinaus.

Aus diesen Griunden wird die Arbeit mit dem vierten Preis ausgezeichnet.
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Strecken-Navigator+

Die StreckenGalerie in Hamm-Bockum-Hoével erzahlt eine groRe Geschichte: das sichtbare
Heute Uber einer unsichtbaren Welt von Arbeit, Mut und Wandel. Damit diese Geschichte wirk-
lich erlebbar wird, braucht es mehr als Pfeile und Schilder. Der Strecken-Navigator+ macht
aus dem Weg eine personliche Begegnung: Besucher wahlen eine Persona, eine Sprache,
einen Startpunkt und ihre gewinschten Streckenabschnitte — und werden von einem animier-
ten Avatar begleitet, der navigiert, erklart, fragt, zuhért und begeistert. Das Erlebnis ist nicht
nur informativ, sondern sinnlich: Hérbare Kapitel, dialogfahige Momente, lebendige Bilder. Die
Strecke wird nicht einfach ,abgelaufen®, sie entfaltet sich — Stlck fur Stlick — als Narrativ, als
Dialog, als gemeinsame Entdeckung

Strecken-Navigator+ ist ein modular aufgebautes, Kl-gestiitztes Leitsystem, das die Stre-
ckenGalerie zu einem interaktiven Erlebnis macht. (...) Das System ist als Baukasten konzi-
piert: Jede Komponente kann unabhangig angepasst, vereinfacht, ersetzt oder weggelassen
werden, ohne dass die Gesamtidee ihren Wert verliert.

1) Personas & Avatare

Fanf unterschiedliche Figuren (Bergmann, Ingenieurin, Kuratorin, Familien-Guide, Zukunfts-
forscher) erklaren dieselben Orte jeweils auf ihre eigene Art. Jede Persona spricht im fiir sie
typischen Stil und macht die Strecke dadurch vielseitig zuganglich.

2) Strecken-Chatbuddy & Sequenzen

Kombination aus hochwertigen Kurz-Sequenzen und interaktiven Dialogmomenten. Der Ava-
tar kann sowohl fixe Inhalte erzahlen als auch flexibel Fragen beantworten und den Weg an-
passen.

3) Narrative Route

Die Strecke wird durch klar definierte Themenkapitel strukturiert. Die Beispiele im Konzept
zeigen das Prinzip, die tatsachlichen Inhalte werden spater passend zur Geschichte der Stre-
cke ausgearbeitet.

4) Strecken-Hologramme (Pepper’s-Ghost-Light)

Eindrucksvolle Avatar-Hologramme entstehen durch Smartphone + transparente Reflexions-
platte. Keine Technik vor Ort nétig, Vandalismus sicher, kostengunstig. Der Avatar kann sta-
tisch oder in kleinen Szenen erscheinen.
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5) Strecken-Snap

Fotos oder kurze Videos der Besucher werden serverseitig per Kl in Stollen- oder Kunst-Sze-
nen eingebettet. Die Ergebnisse lassen sich auf der Strecken-Website oder in Social-Media-
Gruppen teilen und fordern Gemeinschaft sowie Reichweite.

6) Technische Umsetzung

Die Idee basiert auf modernen Kl-Tools und Webtechniken, die heute gut zuganglich sind.
Durch den Baukastencharakter kann das Projekt schrittweise umgesetzt werden — von einer
kleinen Pilotstrecke bis hin zur vollstandigen Realisierung.

Begriindung der Jury:

Die Arbeit ,,Strecken-Navigator plus“ wird von der Jury mit einem Preis ausgezeichnet, da
sie einen besonders innovativen, zeitgemaflen und zugleich erzahlerisch starken Ansatz zur
Vermittlung der Streckengalerie entwickelt.

Im Zentrum des Entwurfs steht die Idee, den Kunst- und Erinnerungsraum der Strecke nicht
nur zu erschlie®en, sondern ihn als individuelles, dialogisches Erlebnis erfahrbar zu ma-
chen. Die Besucherinnen und Besucher werden nicht mehr ausschlielich durch den Raum
gefuhrt, sondern treten in eine direkte Beziehung zu ihm — vermittelt durch digitale Avatare,
Narrative und interaktive Elemente.

Besonders Uberzeugend ist der Einsatz von Personas als Vermittlungsinstanzen. Unter-
schiedliche Figuren wie Bergmann, Ingenieurin oder Zukunftsforscher eréffnen vielfaltige Per-
spektiven auf denselben Ort. Dadurch entsteht ein vielschichtiges Narrativ, das historische,
technische, soziale und zukunftsgerichtete Deutungen miteinander verbindet. Die Strecke wird
nicht eindimensional erklart, sondern in ihrer Komplexitat erfahrbar gemacht.

Die Jury wirdigt zudem die gelungene Verbindung von Storytelling und Interaktion. Der
~otrecken-Chatbuddy“ ermdéglicht einen flexiblen, dialogischen Zugang, der sowohl feste In-
halte vermittelt als auch auf Fragen und Interessen der Nutzerlnnen reagieren kann. Damit
wird der klassische Audioguide in ein lebendiges, adaptives System weiterentwickelt.

Ein weiterer wesentlicher Aspekt ist die kreative Nutzung von technisch niedrigschwelligen,
aber wirkungsvollen Darstellungsmethoden, insbesondere der sogenannten ,Strecken-Ho-
logramme®“. Diese verbinden einfache physische Elemente mit digitalen Inhalten und schaffen
so eindrucksvolle, aber zugleich realistisch umsetzbare Erlebnisformen im Stadtraum.

Auch die modulare Struktur des Systems tberzeugt die Jury. Der Baukastenansatz ermdglicht
eine schrittweise, flexible und nachhaltige Umsetzung, die sich an Ressourcen und Ent-
wicklungsphasen anpassen lasst. Damit ist die Idee nicht nur visionar, sondern auch pragma-
tisch anschlussfahig.

Erganzt wird das Konzept durch den spielerischen und gemeinschaftsfordernden Ansatz des
»Strecken-Snap“, der Besucherbilder in die narrative Welt der Strecke integriert und so Iden-
tifikation sowie digitale Sichtbarkeit starkt.

Insgesamt leistet ,Strecken-Navigator plus® einen herausragenden Beitrag zur Frage, wie kul-
turelle Orte im offentlichen Raum im digitalen Zeitalter vermittelt werden kénnen. Die Arbeit
verbindet Geschichte, Technologie, Interaktion und Emotion auf iberzeugende Weise und
erdffnet der Streckengalerie neue Formen der Aneignung und Erlebbarkeit.

Aus diesen Griunden wird die Arbeit mit dem funften Preis ausgezeichnet.
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Virtuelle Route mittels 3D-Darstellung

Die digitale Auffindbarkeit mittels einer Routendarstellung mit der Méglichkeit der Navigation zu den
einzelnen Kunstobjekten sollte meiner Auffassung nach in jedem Fall gegeben sein.

Die Routendarstellung kann in der allseits bekannten digitalen Karte Google Maps realisiert werden.

Die einzelnen Objekte sollten zur besseren Auffindbarkeit mit 360°-Aufnahmen in dieser Route einge-
bunden werden. Zur Unterscheidung von anderen Aufnahmen schlage ich eine Stempelung dieser Auf-
nahmen mit z.B. dem Logo ,Die Strecke® vor. Die 360°-Aufnahmen funktionieren in der Darstellung Uber
Google Maps wie die allseits bekannte ,Street View* Darstellung. So kann sich der Betrachter relativ
einfach, nach gewohntem Muster zurechtfinden.

Diese Route kann eine ,zu Ful®“- und eine ,Fahrrad“-Routenflihrung erhalten.

Die einzelnen Kunstobjekte kdnnen Eins nach dem Anderen mittels Navigation in dieser Route ange-
gangen, bzw. angefahren werden. Die 360° Aufnahmen zeigen das ausgewahlte Kunstwerk und dessen
gesamte Umgebung. Je nach Objekt und dessen Grofie sollten die 360°-Aufnahmen mittels einer

Drohne gemacht werden. So kénnen auch Blicke aus ungewohnter, bzw. nicht zuganglichem Blickwin-
kel zur Verfiigung gestellt werden.

Diese digitale Route kann auch von Uberall aus im Internet abgerufen werden, so dass Betrachter das
Abwandern des Kunstpfades vorher gut planen kénnen. Und naturlich kénnen alle, die nicht die M&ég-
lichkeit haben die Strecke vor Ort zu besuchen, diese virtuell am PC oder Smartphone begutachten.
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Unterirdische Signale

Unterirdische Signale ist ein Markierungskonzept, das auf drei Ebenen des Stadtraums arbeitet und
die ehemalige Bergbaustrecke als lebendiges, unterirdisches System sichtbar macht. Die Signale der
Tiefe treten an verschiedenen Punkten an die Oberflache und schaffen eine neue, erfahrbare Atmo-
sphére entlang der StreckenGalerie.

1. Horizontale Ebene — Leuchtende Risse und symbolische Spuren

Auf dem Asphalt entstehen grafische Risslinien, die mit fluoreszierender oder reflektierender Farbe aus-
gefuhrt werden. Bei Dunkelheit erzeugen sie den Eindruck, als wirde unter der Oberflache Licht oder
Aktivitat pulsieren — wie ein sichtbarer Hinweis auf das, was tief unten einst gearbeitet hat.

Erganzend kdonnen kleine, reduzierte Symbole aus der Bergbauwelt erscheinen: Grubenlampen, Helme,
Werkzeuge oder stilisierte Zeichen, die den Weg subtil begleiten.

2. Vertikale Ebene — Markierungen an Masten und Laternen
Laternen- und StralRenmasten erhalten vertikale Markierungen: Spiralen, Linien oder geometrische For-
men, die unter anderem auf die Idee der Schnecke auf die Strecke verweisen.

Materialien und Effekte: — reflektierende Farbe, — kleine LED-Lichter als , Tunnelpunkte®, — Kombinatio-
nen aus beidem fir eine starkere Nachtwirkung. Diese Markierungen schaffen eine zweite Wahrneh-
mungsebene (...).

3. Spielerische Ebene — QR-Codes als ,,digitale Kohle“

Entlang des Weges werden QR-Codes platziert, die zu kurzen digitalen Inhalten fihren: — Fotos, —
Fakten, — Audios, — kleine Geschichten, — visuelle Uberraschungen.
Die Codes werden nummeriert, wodurch ein Gamification-Element entsteht: Besucher kénnen die

Codes sammeln wie ,Kohlestiicke* oder unterirdische Spuren. Nach dem vollstdndigen Durchlauf kann
optional eine kleine digitale Auszeichnung freigeschaltet werden (...)

4. Gesamtidee

Unterirdische Signale macht die Bergbaugeschichte in einer neuen, spielerischen und visuellen Form
erfahrbar. Der Weg wird zu einer Entdeckungsreise zwischen Licht, Zeichen und digitalem Inhalt. Die
Stadtoberflache wird zum Resonanzraum der Tiefe — und Besucher erleben eine kleine, urbane
~Schacht-Abenteuerreise®.
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Auf den Spuren der Roten Bete

An verschiedenen Kunstwerken sollen ,Meet-Points / Streckenposten eingerichtet werden. Damit
diese aus der Ferne sichtbar sind, sind sie zu markieren. Z.B. mit Luftballons!

Dort erhalt man:

Kleine Erfrischungen:

Wasser, Cola, Fanta oder Kaffee

Kleine Snacks:

Muffins, Knabberstangen, Blatterteig-Snacks oder eine Rote-Bete-Suppe reichen!!!
Informationen:

zu den einzelnen Kunstwerken und zur Wegefiihrung.
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Barbara-Licht, Lichtkunst-Inszenierung am Barbara-Tag und dauerhafte ,,Licht-Markie-
rung“

Viele Stadte machen mit Lichtkunstinszenierungen sehr erfolgreich auf sich aufmerksam. Aber das
Thema ,Barbara — Schutzpatronin der Bergleute® wird noch nirgendwo aufgegriffen. Diese Einmaligkeit
soll genutzt werden, um auf die Streckengalerie dauerhaft aufmerksam zu machen.

e Das Thema passt zur bergbaulichen Vergangenheit des Stadtteils Bockum-Hovel.

e Der 4. Dezember als Barbaratag ist aufgrund der friihen Dunkelheit ideal flr eine Lichtkunstin-
szenierung geeignet.

o Die Inszenierung ist sowohl auf die Mitwirkung durch die Anlieger, die Interaktion der Besucher
als auch auf kiinstlerische Interventionen angelegt.

e Die llluminierung ist der Auftakt fiir eine Markierung der Strecke durch das Wiedererkennungs-
zeichen ,Barbara-Licht®.

Diese Inszenierung und der Weg bleiben so positiv in Erinnerung, dass sie zum Erkunden der Strecken-
galerie auch zu einem spateren Zeitpunkt einladen. Das Wiedererkennungszeichen ,Barbara-Licht"
bleibt erhalten, so dass auch uber den Aktionstag hinaus der Weg auffindbar ist.

(...) Die Installation kénnte in Licht, Bewegung und Klang die Geschichte der Heiligen Barbara als
Schutzpatronin der Bergleute erzahlen:

llluminierung des Fordergerists Radbod Schacht 2, (...) der Krone auf Donar, (...) der Maschinenhalle,
(...) der Kunstwerke, Kirchenfenster, Sehenswiirdigkeiten, (...) Silhouettenprojektion von Barbara und
Bergbauwerkzeugen, (...) interaktive Bereiche (...) Herausgabe einer Taschenlampe zum Aufsuchen
der Strecke (...)

Kenntlichmachung der Strecke durch weilte Schriftzige an mehreren Leuchtenmasten. Diese kdnnen
am Tag der llluminierung mit der Taschenlampe angeleuchtet werden. Sie dienen dauerhaft als Wie-
dererkennungszeichen der Streckengalerie.

Alle Schriftzige haben passend zu den Leuchten etwas mit Licht und Hoffnung zu tun. Es handelt sind
um Zitate aus dem Steigerlied, dem Barbaralied sowie um Bergbaubegriffe. (..) Die Schriftzige werden
mit einem ,Leuchtstern® erganzt, in dem sich ein QR-Code befindet.
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Folge dem Schlagel & Eisen

3D-Wegweiser entlang der Strecke als permanente Kunstmarkie-
rung und Richtungsgeber

Die Vision: Mit ,Mark it!“ soll die Streckengalerie permanent sichtbar, begehbar und erfahrbar gemacht
werden.

Die Idee: Die Streckengalerie mit dem bergbaulichen Symbol ,Schldgel und Eisen® in pinken 3D-Druck
erkennbar, begehbar, erlebbar zu machen.

Die Symbole kénnen um Kunstnummerierungen und QR-Codes zu den einzelnen Kunstwerken und/
oder zu kleinen Streckenanekdoten weiterleiten.

Man kénnte die QR-Codes um Information erweitern. Z. B. um die km zum nachsten Hotspot aufzuzei-
gen oder auf Cafés etc. hinzuweisen.

Die Anbringung kann an Laternenpfosten, Hauswanden, Zaunen sowie an bereits vorhanden Wegwei-
ser entlang der Streckengalerie angebracht werden.

Die Anzahl der 3D-Wegweiser richtet sich dabei an der Zahl der Kunstwerke sowie an der Distanz zwi-
schen den Hotspots.
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Die Bilder sind Beispiele.

Die Pinke Andy Warhol Banane oder Pinke Ananas

Die Markierungen kénnen auf dem Weg z.B. an Bushaltestellen, Radwegen, Wohnhausern mit Kunst-
werken, Restaurants, die an der Strecke beteiligt sind, angebracht werden und an den Kunstwerken
usw.

Sie kdnnen aus Edelstahl oder Acryl angefertigt werden und dann mit Bohrungen oder Spezialkleber
angebracht werden.

Aktionen an diesen Orten kdnnten sein ...

Ein Foto mit der Banane oder Ananas oder dem Kunstwerk mit der Strecke verlinken. So wird
automatisch mehr Werbung fir die Strecke gemacht.

Einen Kunstpass flr die Strecke erstellen, dass alle Besucher evtl. einmal im Monat (oder einem Akti-
onstag) den Besuch der Kunstwerke abstempeln kénnen und bei 10 Stempeln kann er an einer Verlo-
sung fur einen Kunstgewinn teilnehmen.

Gemeinsam einen Kunstbaum erstellen. Jeder bemalt seine eigene Banane oder Ananas, welche dann
in einen Baum in zentraler Lage oder an einem Kunstwerk, aufgehangt wird.

Ich denke mit Andy Warhol Banane oder Ananas in Pink gibt es sofort eine Verbindung zur Kunst. Die
Ananas kann ich mir auch in Gelb Schwarz vorstellen nach Andy Warhol.

Die Kosten fir diese Aktion sind Gberschaubar. Wenn wir 100 Stiick bestellen, sind es zirka 1.500,00 €.
Die Strecke wird damit noch SICHTBARER.
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Kunst. Ganz normal! Markierung der Strecke durch kiinstlerische Gestaltung
von Alltagsgegenstanden - hier: Mulltonnen

Meine Idee ist es, dass die Streckengalerie nicht nur durch klassische Kunstwerke, sondern
auch durch kiinstlerisch gestaltete Alltagsgegenstande im 6ffentlichen Raum bzw. vom &ffent-
lichen Raum aus sichtbar, markiert wird. Gegenstande, die sonst funktional und oft Gibersehen
werden, wie Milltonnen und Milltonnenboxen, werden zu Kunsttragern, die den Weg sichtbar
machen und gleichzeitig zur Auseinandersetzung mit Kunst im Alltag einladen.

Damit soll eine sichtbare und wiedererkennbare Markierung erfolgen. Auch die Markierung
selbst wertet den 6ffentlichen Raum auf. Mit der kinstlerischen Gestaltung von Mulltonnen/-
Boxen wird fur alle Altersgruppen ein Zugang zur Kunst geschaffen.

Dadurch, dass sich die kiinstlerisch gestalteten Milltonnen in privater Nutzung befinden, wird
die lokale Identitat mit der Streckengalerie und dem Stadtteil Bockum-Hovel gestarkt.

Jedes Objekt soll ein individuelles klnstlerisches Unikat sein. (...) Als Thema eignet sich z.B.
Wertstoff Kunst. Die Milltonnen werden am Abfuhrtag zuséatzlich zu einer immer neuen Cho-
reografie durch Anordnung, Ausleerung und Einholung. (...)

Zur Akzeptanz ist eine Beteiligung lokaler Kuinstler und Kuinstlerinnen sowie der Nachbarschaft
der Streckengalerie anzustreben. (...) Auf einem Markt der Mdglichkeiten kénnen sich Anlieger
Motive fur ihre Mulltonnen bzw. Boxen aussuchen.

Schoén ware es, wenn zur besseren Erkennbarkeit und zur Kunstvermittlung zusatzlich kleine
Schilder (...) aufgestellt wirden. Oder die Vermittlung erfolgt tber QR-Codes (...)

Zur Offentlichkeitsarbeit eignen sich regelmaRige, 6ffentliche Spaziergénge, Hintergrundge-
schichten in den sozialen Medien und eine Verlinkung zum digitalen Streckenplan.
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,»,Die industrielle Symphonie im Ohr* - DER WEG DES SCHALLS

Die Strecke wird als unsichtbare untertagige Klangader gedacht. Der gewaltige industrielle Resonanz-
korper der Zeche — ein ,Symphonieorchester aus Stahl, Dampf, Druckluft und Kohle® — wird in fragmen-
tierten, ortsspezifischen Klangmarken an die Oberflache geholt. Die Besucher erleben eine Orientierung
durch Klang und physische Resonanz. Dadurch soll die bergbauliche Geschichte als Vorstellung im
Kopf gedacht, gespurt und nachempfunden werden.

Wichtig ist, dass der Klangraum ,DIE STRECKE" ohne Larmemissionen flir Anlieger funktionieren muss.

Daher wird folgendes technisches Konzept vorgeschlagen: Klangarchitektur mit Klangsaulen ..., Au-
dioguides als Leihgerate ..., Web-App / QR-Code-System ..., Wiederkehrendes, skulpturales Kopfho-
rer-Symbol ..., In-Ear-Stecker als Give-away. (...)

Die Industrielle Symphonie Radbod

wird als ortssensitives Horstiick mit einer Gesamtlange von ca. 90-120 Minuten produziert. Dabei gibt
es unterschiedliche Kapitel an der Strecke:

Einfahrt Seilfahrt am Standort Radbod - Schachtgerausche: Besucher ,fahren akustisch ein®.
Grubenbahn - Rhythmische Bewegung: Der Weg wird hérbar zur Strecke.

Foérderband - Mechanischer Puls: Linearer Klang fihrt linear durch den Raum.

Hangebahn - Uberkopfbewegung: Der Besucher blickt automatisch nach oben.

Abbau - Intensiv, dicht, druckvoll: Intensiver Moment — kein Dauerlarm.

Zechenbahn - Weite, Lokomotive: Vergangenheit und Gegenwart tiberlagern sich.

Stille & Atem - Reduktion, Hall: Naturgerdusche verschmelzen mit Industrie.

Auftauchen - Heller Metallimpuls: Endpunkt Donar erleben. (...)

Das Horstlick wird als 3D-Audio / Binaurale Produktion erstellt mit dynamischer Lautstarke. (...) Die
kinstlerische Umsetzung erfolgt im Wesentlichen im Kopfhorer. (...)

Das Projekt ist (...) die Ubersetzung industrieller Arbeit in eine zeitgendssische Klanglandschaft. Alles
fragmentiert, atmospharisch und reduziert. (...)

Das Konzept soll erganzt werden durch Hor- und Klangspaziergange. Das Konzept lasst sich erweitern
durch Mehrsprachigkeit, eine Kinderfassung, eine ,Nachtschicht‘-Version, Augmented Reality (...),
Download fur Zuhause. Durch das Hybrid-System (...) erfolgt kein Eingriff in die Landschaft. (...) Das
Konzept ist auch fiir Menschen mit Sehbehinderung geeignet.
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Kuinstlerische Wegmarken aus Natur- und Glassteinen

Mein Vorschlag ist eine kiinstlerische Abmarkierung durch gestaltete Natur- und Glassteine, die
sich harmonisch in den o&ffentlichen Raum einfligen und gleichzeitig eine klare visuelle Orientierung
bieten.

Natursteine als Wegmarken

Entlang des Kunstweges koénnten kiinstlerisch gestaltete Natursteine als dauerhafte Markierung ein-
gesetzt werden. Diese Steine wirden am Rand von Vorgéarten, im Gehweg oder an anderen geeigneten
Stellen platziert werden und die Streckengalerie wie eine Spur begleiten.

Das von mir gestaltete Motiv zeigt eine Montage eines tatsachliches Fotomotivs der Strecke, Uberlegt
mit dem Strecken-Logo in entsprechendem Pink.

Die Steine tragen dieses kiinstlerische Motiv, das als wiedererkennbares Zeichen der Streckengalerie
fungiert. Naturstein in Verbindung mit Gielharzen besitzt dabei mehrere Vorteile:

¢ hohe Langlebigkeit und Witterungsbestandigkeit,
e eine natirliche Einbindung in die Umgebung,
e eine haptische und visuelle Prasenz, die Besucher intuitiv wahrnehmen.

Durch ihre Gestaltung kénnen die Steine zugleich kleine eigenstandige Kunstobjekte sein und so den
Charakter des gesamten Kunstweges unterstreichen.

Glassteine als markante Punkte

An den einzelnen Kunstwerken oder an geeigneten Hauswanden kdnnten zusatzlich gestaltete Glas-
steine angebracht werden. Diese kdnnten ebenfalls ein Motiv der Streckengalerie tragen und optional
hinterleuchtet werden — idealerweise mit energieeffizienter und nachhaltiger Technik, etwa durch
Solarenergie. Diese Glasmarken wiirden besonders an wichtigen Punkten wirken:

e als Orientierung direkt am Kunstwerk,
e als visuelles Zeichen auch bei Dammerung und Dunkelheit,
e als verbindendes Element zwischen Kunstwerk und Wegflhrung.

Kiinstlerischer Hintergrund

Als Fotograf habe ich mich intensiv mit der Verbindung von Fotografie, Material und Objekt beschaf-
tigt. U.a. habe ich mir mit fotografisch gestalteten Steinen einen Namen gemacht — Arbeiten, bei
denen Bild und Naturmaterial zu einem dauerhaften Kunstobjekt verschmelzen. Diese Erfahrung
mochte ich in die Gestaltung der Wegmarken einbringen. Ziel ist es, eine Markierung zu schaffen, die
nicht nur Orientierung bietet, sondern selbst Teil der kiinstlerischen Identitat der Streckengalerie
wird.

Ziel der Gestaltung

Die vorgeschlagenen Steinmarken sollen Besucher unaufdringlich und intuitiv entlang der Strecke
fuhren, (...) den kiinstlerischen Charakter des Projekts starken, sich harmonisch in das Wohnum-
feld integrieren und gleichzeitig ein pragnantes Wiedererkennungszeichen der Streckengalerie
schaffen. So entsteht eine durchgehende ,Spur®, die symbolisch die untertagige Bergbaustrecke nach
oben begleitet und fiir Besucher sichtbar macht.
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Ideen Wetthewerb ,Mark it!* zur Markierung der Strecken Galerie in Hamm-Bockum-Hével.

DIE IDEE: Modulare Wegbeschilderung mit Weitwirkung und Wiedererkennung
Charakter. Der 3-teiliger Aufbau bietet viele Moglichkeiten.

SOCKEL mit Wegweiser und Strecken Logo
STANGE fiir Kunst-Schilder und Infos oder Verkehrshinweise
SCHIRM als pinke Laterne mit Solar betrieb

Je nach Bedarf, kdnnen die Einzelteile, Sockel, Stangen-Schilder oder Schirm
eingesetzt werden um den Kunstweg passend zu inszenieren.

SCHIRM:

Rosa ,Sonnenfénger” Acryl,
leuchte ohne Strom und erlaubt
durchblicke. Mit Solar leuchtet
der Weg auch im Winter.

STANGE:

Edelstahl, oder Lackiert. Viel Platz
in alle Richtungen fir Wegweiser.
Wahlweise mit QR-Code, Mini-
Fotos oder Distanzangaben zur
besseren Auffindbarkeit.

Schilder

SOCKEL:

Strecken Name + Logo. Wo und
wie weit noch bis zum Ziel.
Schwarz auf pink, wie gewaohnt.

Fir Technik ware im Sockel platz.

Sockel als kleiner” Wegweiser

um Kunstwerke zu markieren. Sockel
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Eine witzige Idee mit Anspielung auf das Hammermuseum, Schlagel & Eisen, der Pinken Sohle auf
der Kohle und das Wandern entlang der Streckengalerie.
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Die Strecke — der steinige Weg zum Donarfeld

Ich sehe die Strecke als Verbindung zwischen dem Ruhrgebiet und dem Munsterland. Ich male west-
falische Motive und Bergbaumotive, und deshalb liegt es nahe hier malerisch eine Standortfindung im
Grenzbereich, namlich im ,Dreilandereck® zwischen Hamm, Herbern und Drensteinfurt, vorzunehmen.
Die unsichtbare Bergbaustrecke wird sichtbar gemacht und mit den noch vorhandenen oberirdischen

Relikten, den Férdergertisten Radbod und dem Teufgerist Donar verbunden.

Es wird eine Briicke geschlagen, nicht nur zwischen Ruhrgebiet und Minsterland, sondern auch zwi-
schen den Menschen.

120 Jahre Geschichte: ein Einordnungs- und Zuordnungsprozess!
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DIE STRECKE : BREUCKE A
ZWISCHEN DEM RUHRGEBIET

UND. DEM MUNSTERLAND.

L SOWIE EINE BRltKE 4

Bpaz « ANPEREN

Die Strecke — Briicke zwischen Ruhrgebiet und Munsterland

Die Strecke ist nicht nur eine Briicke zwischen Ruhrgebiet und Miinsterland, sondern auch zwischen
den Menschen aus verschiedenen Kulturen, die durch den Bergbau in die Region gekommen sind.
Auch verwandelte der Bergbau die einstige durch Landwirtschaft gepragte Region in eine Industriere-
gion.
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Ganz Bockum-Hovel buddelt!

Alle suchen die Strecke in Hamm-Bockum-Hovel! Die vorgeschlagenen Motive zeigen Menschen und
einen Hund, die alle in Bockum-Ho6vel nach der unterirdischen Strecke suchen — buddeln -. Sie sollen
als mehrteiliges Kunstwerk aus Stahlplatten erstellt und in Vorgarten aufgestellt werden.
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Tiefe scharft Bescheidenheit
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Die Strecke - Jurgen Henke

Unter unseren Flissen

In Dunkelheit gehauen
Liegt die Erinnerung

Ein Gang aus Staub

Ein Gang voller Schweil®
Ein Gang der Geschichte
Ein Tunnel

In dem das Atmen schwer
fiel

Und das Arbeiten Leben
hiel

Jetzt steigt sie auf

Die Strecke

Aus 1050 Metern Tiefe
In das Licht des Tages
Getragen von Handen
Getragen von Farbe

Pink leuchtet sie nun
Die Markierung

Zwischen Gestern und Mor-
gen

Zwischen Schacht und Him-
mel

Zwischen Kohle und Kultur

Jetzt wird nicht mehr gefér-
dert

Jetzt wird erinnert

Jetzt wird gestaltet

Eine Markierung

Genauso lang wie die Ge-
schichte

Genauso lebendig wie das
Was daraus wurde

Wir gehen in Spuren

Wir sehen Kunst

Wir vernehmen Stimmen
Wir fuhlen uns zugehorig
Bockum-Hovel

Auf Kohle geboren

Tiefe schafft Bescheitlenhelt

Hebt sein Erbe
In die Gegenwart

Und irgendwo

Unter der pinken Markierung
Schwingt noch der Widerhall
Der Maschinen

Der Manner

Der Zeit

Kunst macht sichtbar

Was verschwunden schien
Kunst verbindet

Wo Tiefe und Oberflache
Zueinander finden

Die Strecke -
Markierung zwischen
Untertage und Ubermorgen

Das Gedicht "Die Strecke" sollte als stahlerne Skulptur realisiert werden.
Die heraus gefallenen Buchstaben kénnen vor der Skulptur liegen (gesichert in einem glasernen Kas-

ten) oder geklebt werden.
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Schicht Wechsel

Der Himmel Uber Bockum-Hovel
Ist selten leer

Er tragt Spuren von Arbeit

Von Rauch

Von Tagen, die friih beginnen
Und lange nicht enden wollen

Zwischen alten Zechentlirmen
Stehen Hauser dicht an dicht
Fenster wie Augen

Die alles gesehen haben:
Schichten bei Tagesanbruch
Kinder auf staubigen Héfen
Sonntage mit stillem Licht

Die Stralten sprechen

Mit vielen Stimmen gemeinsam
Derbes Lachen

Ehrliche Mudigkeit

Der Klang von Menschen

Die bleiben

Auch wenn sich alles verandert hat

Auch wenn alles sich verandert

Wo friiher Forderbander liefen
Wachsen heute Baume, Pflanzen
Rost und Gras teilen sich die Erde
Erinnerung und Zukunft

Stehen nebeneinander

Wie zwei Arbeiter

In der Pause

Bockum-Hovel atmet langsam
Nicht mehr so laut

Nicht so temperamentvoll wie damals

Aber tief und tiefgrindig

Als wirde unter der Strecke

Immer noch etwas glihen

Das niemand ganz ausldschen kann
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professionell entwickelt werden.

Spuren der Tiefe - Leitsystem mit dem Hochdruckreiniger

(...) Jetzt entstehen mit Hilfe eines Hochdruckreinigers auf den Geh- und Radwegen, Platzen oder an-
grenzenden befestigten Flachen der Streckengalerie temporare Motive, die wirken, als wirde man
durch den Boden in die Tiefe blicken — oder als kdme der Bergbau von unten nach oben zuriick ins
Bewusstsein. Sie weisen zudem den Weg.
Die Technik des Hochdruckreinigens passt dabei ideal zum Thema:

e kein Auftragen von Farbe: Riickstande der Zeit werden sichtbar gemacht

e Verganglichkeit: Erinnerung verblasst, wenn sie nicht gepflegt wird

Motivauswahl

Es sollen Motive gewahlt werden, die wirken wie freigelegte archologische Spuren (...-). Sie sollen
zudem die Verbindung zwischen Radbod und Donar als Linie darstellen, z.B.: stilisierte Schiene, Text:
DIE STRECKE. Dieses Motiv soll immer wieder auftauchen. Es weist den Weg und symbolisiert die
untertagige Strecke.

Es ist der Weg der Kumpel, der unsichtbar unter der Stadt verlief. Daher sollen sich weitere Motive mit
dem Arbeitsleben der Kumpel beschaftigen: Schuhabdriicke von Arbeitsschuhen, Hammer, Helm mit
Grubenlampe, (...) Textfragmente (...) ,Glick aufl®, ,Hier ging die Strecke® (...).

Darlber hinaus soll die Verbindung zu den Kunstwerken hergestellt werden, z.B. mit einem Zeichen als
Kreuzung aus Pinsel und Grubenlampe, Pinsel und Schlagel oder Palette und Schlagel. (...)

Wirkung & Ziel

Niedrigschwellig: keine Tafeln, kein Museum, Uberraschend im Alltag, Ortsidentitat starken, Bergbau-
geschichte sichtbar, aber nicht aufdringlich, nachhaltig & reversibel

Markierung als Event inszenieren

Die Markierung soll nicht nur ein technischer Akt sein, sondern gemeinsam mit Vielen (...) entstehen.
(...) . Nachbarn kénnen sich die Motive aussuchen, die vor ihrem Haus ,gereinigt‘ werden. Zur Erhaltung
kénnen Schablonen an die Anlieger weitergereicht werden.

Markierung mit der Internetseite verbinden

Die Symbole sollen sich auf der Internetseite widerfinden. Damit wird die Identitdt der Nachbarn mit der
Strecke und die Auffindbarkeit vor Ort fiir Besucher und Besucherinnen deutlich gesteigert.
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Kienzle Parkuhren in Magenta

Mark it! Ideenvorschlag von Kirsten und Peter Kaiser

Varianten internationaler Parkuhren

Stoppen, Staunen, Spenden!

Entsorgung alter Parkuhren (Groschengraber) 1990

e

HAMMER
PARKING
METER

Ausstellungsbesuch am Bidchen ; ) .P.A_j
Stoppen, Staunen, Spenden! |

Entdecken Sie die Kunst
auf der Strecke! A T,

(it

Mark it! Ideenvorschlag von Kirsten und Peter Kaiser

Das Konzept sieht vor, dass an den Standorten oder in der Nahe, wo sich die Kunst befindet eine
pinke/magenta farbige Parkuhr als Markierung aufgestellt wird.
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Der Wettermann — Bergbaumotive auf Stein

Ich mdchte einen Naturstein, einen Findling bzw. Monolith. ca. 80 cm hoch bis 40 cm breit auf einer
Seite bemalen. Die anderen Seiten sollen naturbelassen bleiben. Dieser Stein sollte nach meinen Vor-
stellungen an dem Verlauf der ,Strecke® an einen noch zu bestimmenden Ort angebracht werden.

Ich habe mir schon einige Steine angeschaut und finde einen Schieferstein von der Weichheit des Ma-
terials her optimal fUr die weitere Verarbeitung, bin aber auch fur weitere Vorschlage offen. Das Gewicht
und die Verarbeitungsmadglichkeiten sollten dabei allerdings einbezogen werden. Ich kdnnte mir aber
auch vorstellen einen vorhandenen Stein, der als Wegesperre derzeit eingesetzt wird und sich auf dem
Streckenweg befindet, zu gestalten.

Kleinere Steine, sogenannte ,Flusssteine wurden von mir schon klnstlerisch ausgestaltet (...) Ich
kénnte mir vorstellen diese kleinen Steine als Wegemarkierung in entsprechende Vorgarten zu platzie-
ren.

Motivwahl

Als Motiv habe ich mir Uberlegt, aus dem Bereich Bergbau den sogenannten ,Wettermann® darzustellen;
dieser hat in frilheren Zeiten das ,Wetter® in der Grube gemessen. Andere Wiinsche konnen aber auch
bericksichtigt werden.

Zur Gestaltung der kleinen Steine schlage ich Motive aus der Bergmannsleben vor. (...)
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Die Strecke wachst

‘_Die _Stre(;_k(?_ _wiichstr

4 t »

Hier wichst
Erinnerung

. Kriuterstart

Die Strecke wachst

Der Kunstweg wird nicht beschildert — er wachst. Er erscheint nicht als Fremdkdrper im Stadtbild, son-
dern als lebendiger Teil der Vorgarten. Jede Markierung ist zugleich Pflanze, Symbol und Einladung.
Die Strecke wird so zur sichtbaren Linie einer unsichtbaren Bergbaustrecke: oben griin, unten Ge-
schichte. In den landwirtschaftlichen Bereichen sind keine Vorgarten vorhanden. Hier sollen die Feld-
raine genutzt werden. Hier werden bewusst keine Kulturpflanzen, sondern Wildpflanzen gewahlt. Das
bedeutet erzahlerisch, dass die Geschichte zurlick zur Erde geht.

1. Das Grundprinzip der Markierung
Jede Station und jede Wegfiihrung werden markiert durch eine Pflanze, ein einheitliches Zeichen,
eine kleine Geschichte. Diese drei Elemente bilden zusammen die ,,Streckenmarke*.

2. Die Pflanzen - lebendige Wegweiser

Die Pflanzen sollen robust und pflegeleicht sein, sich fir Vorgarten eignen, essbar oder verarbeitbar
sein, regional wachsen und einen Bezug zu Bergbau-Symbolik haben (z. B. Farbe, Form, Name,
Wuchs) - Streckenkrauter fur den ,StreckenTee” (...), Streckenfriichte fir die ,StreckenKonfitire (...),
Streckenreben fir den ,StreckenWein® (...), Streckenbllten als asthetische Marker (...)

Auf dem Wanderweg der Strecke gibt es interessante Allen, Baumgruppen und einen Bliihstreifen, die
es wert sind erhalten und herausgehoben zu werden: Historische Allee Radbod, Bllhstreifen Vivawest
(...), Streckenblidchen unter den Linden

Im Auflenbereich — hier gibt es keine Vorgarten - sind trockenheitsresistente Wildpflanzen zu nutzen,
die wenig Pflege bedirfen, die die landwirtschaftliche Nutzung nicht behindern, heimisch sind und auch
aus der Distanz sichtbar wirken.(...)

3. Das einheitliche Zeichen

Jede Pflanze erhalt eine kleine Markierung als Wiedererkennungszeichen fiir die Streckengalerie (...)
4. Die poetische Ebene

An ausgewahlten Pflanzen kénnen kleine Texte stehen. (...)
5. Beteiligung der Bewohner

Die wichtigste Idee: Die Markierung gehort nicht der Stadt — sondern den Menschen. Anwohner kénnen
eine Streckenpflanze oder Patenschaft ibernehmen und zu einer Ernte beisteuern. Diese wird einmal
jahrlich als Streckenlese gefeiert. (...) Daraus entsteht ein echtes lokales Produkt mit Geschichte. Jeder
Teilnehmer bekommt ein kleines Starterpaket — die Strecken-Paten-Box (...).
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BODY CODE: PLAY THE PATH

Idee
Eine interaktive Route, die sich durch Bewegung, Spiel und Intuition entfaltet und Navigation in ein
lebendiges Erlebnis verwandelt.

Elemente der Route
1. Kérperaktivierung

Die Besucher:innen bewegen sich (drehen sich, beugen sich, machen Schritte), um den nachsten Teil
der Route sichtbar zu machen.

2. Mikro-Réatsel

Die Besucher:innen erkennen schnell Muster, wahlen ein Symbol oder finden eine Logik, um weiterzu-
gehen.

3. Wahrnehmung

Das nachste Zeichen wird nur aus einem bestimmten Blickwinkel oder durch eine veranderte Koérper-
haltung sichtbar.

4. Spielerische Interaktion

An einzelnen Punkten flhren die Besucher:innen eine Aktion aus — zum Beispiel ein Ziel treffen oder
eine kurze Bewegungssequenz wiederholen.

5. Erkundung
Die Besucher:innen suchen versteckte Symbole oder folgen fragmentierten Linien im Raum.
Zusammenfassung

Die Route flihrt nicht nur voran — sie interagiert mit dem Menschen und verbindet Kérper, Denken und
Raum zu einem spielerischen System.
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PINK SNAIL: MOBILES CAFE AUF DER STRECKE

Idee

Ein mobiles Café in Form einer rosa Schnecke, das sich entlang der
Route bewegt und zu einem wiedererkennbaren Symbol der ,die Strecke®
wird.

Konzept

Die rosa Schnecke verbindet Bewegung, Langsamkeit und das bewusste Erleben von Raum. In ihrem
Inneren befindet sich ein kleines Café, das Getranke anbietet und entlang der Strecke Aufenthaltsorte
schafft.

Funktion entlang der Route

- Ort fiir Pause und Erholung

- sozialer Treffpunkt

- Orientierungspunkt und ,lebendige” Navigation

- bewegliches Element, das die Wahrnehmung der Strecke verandert

Visuelle Erscheinung

Die Schnecke ist in einem markanten Rosa gestaltet — als visuelles Erkennungszeichen der Route. Die
Form ist skulptural, von weitem sichtbar und gleichzeitig verspielt und einladend.

Erlebnis der Besucher:innen

Die Besucher:innen begegnen einem ,lebendigen Objekt‘, mit dem sie interagieren kénnen: anhalten,
etwas trinken, beobachten oder einfach die Atmosphére genief3en.

Zusammenfassung

Die rosa Schnecke macht die Route warmer, menschlicher und einpragsamer, indem sie Kunst, Bewe-
gung und alltagliche Rituale miteinander verbindet.
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Wegmarken & Haltepunkte

Material
& Installation

Eichen-Spaltphdle
mit Mosaikeinlage
Hohe variabel: 60 cm - 220 cm

Installation:

Die Stelen werden mit einem
Bohrloch versehen und eine
Eisenstange wird eingelassen.

So sind die Stelen in der
Montagehdhe variabel. Es
empfiehlt sich, die Stelen mit
der Stange in ein
Betonfundament einzulassen.

Pfad der Fragmente — Mosaik-Stelen

Die Strecke durch Bockum-Hovel ist erstmal nur alltaglicher Durchgangsraum. Sie wird begangen, Gber-
fahren und Gberquert. Jedoch das darunterliegende oft (ibersehen: Unterhalb der heutigen Strecke ver-
lief einst die unterirdische Strecke der Zeche (eine Verbindung von Radbod mit Donar), deren Spuren
im Stadtbild kaum noch sichtbar sind, deren Geschichte den Ort jedoch bis heute pragt.

Entlang dieses Weges entstehen holzerne Stelen, die als Wegmarkierungen fungieren. In ihre Oberfla-
che sind Vertiefungen eingelassen, ausgekleidet mit Mosaiken.

Die farbigen Mosaikeinleger sollen unseren Blick nach innen und nach unten lenken — hin zu dem, was
unter der Oberflache liegt. Die Mosaike verweisen auf Fragment, Struktur und Zusammensetzung, auf
das Zusammenflgen von Einzelteilen zu einem Ganzen, dhnlich der Erinnerung selbst. Die Stelen la-
den dazu ein, den Weg nicht nur zu passieren, sondern ihn bewusst zu beschreiten. Sie rhythmisieren
die Strecke, schaffen Haltepunkte und Momente der Wahrnehmung und Erinnerung. So entsteht eine
stille Verbindung zwischen dem heutigen Ortszentrum und der historischen Zeche: nicht als rekonstru-
ierte Darstellung, sondern als atmospharische Erinnerung im &ffentlichen Raum.

Das Projekt versteht sich als eine Setzung im Alltag. Es markiert einen unsichtbaren Verlauf, macht
Geschichte splirbar, ohne sie festzuschreiben, und Iasst Raum fiir individuelle Assoziationen. Der Weg
wird zum Trager von Erinnerung — und das Gehen selbst zu einer Form des Gedenkens.
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Der Weg der Kumpel

Die Streckengalerie in Hamm-Bockum-Hovel erzahlt mit
Kunst und Kultur von einer Epoche, in der der Bergbau das
Ruhrgebiet gepragt hat — und mit ihm die Menschen, die aus
vielen Landern hierherkamen, um unter Tage zu arbeiten.

Unsere ldee ist es, die Streckengalerie aus der Perspektive
dieser Bergleute erlebbar zu machen. Besucher sollen
den Weg nicht nur als Kunstpfad erleben, sondern als Er-
zahlung eines Arbeitstages eines Bergmanns, der als
Gastarbeiter ins Ruhrgebiet kam. Die Strecke wird so zu ei-
nem Weg der Erinnerungen und Stimmen, der Kunst, Ge-
schichte und persodnliche Erfahrungen miteinander verbin-
det.

Der Weg als Erzdhlung

Der Rundgang entlang der etwa 70 Kunstwerke wird in Ka-
pitel eines Bergmannstages gegliedert. Jedes Kapitel
spiegelt eine typische Erfahrung vieler Gastarbeiter wider.

Beispiele fir Stationen:

1. Die Ankunft
Die Reise ins Ruhrgebiet. Viele kamen aus Polen, Italien, der Tirkei, Spanien oder dem ehemaligen
Jugoslawien. Erzahlt werden Hoffnungen, Erwartungen und erste Eindriicke einer fremden Region.

2. Die neue Heimat
Die ersten Tage im Ruhrgebiet: Wohnheime, Zechensiedlungen, neue Nachbarn, fremde Sprache.

3. Die erste Schicht
Der erste Weg zur Zeche, die Fahrt mit dem Férderkorb, die Enge der Strecken unter Tage.

4. Die Arbeit unter Tage
Dunkelheit, Hitze, Staub, Kameradschaft. Die Besucher erfahren, wie der Alltag der Bergleute aussah.

5. Kameradschaft und Vielfalt
Unter Tage arbeiteten Menschen aus vielen Nationen zusammen. Die Strecke wird hier zum Symbol
fir Zusammenarbeit Gber Sprach- und Kulturgrenzen hinweg.

6. Das Leben liber Tage
Freizeit, Familie, FulRballvereine, Kultur — das neue Leben im Ruhrgebiet.

7. Wandel und Erinnerung
Das Ende des Bergbaus und die Frage: Was bleibt? Die Streckengalerie wird zur Erinnerung (...)

Mehrsprachige Stimmen

Die Geschichten werden bewusst mehrsprachig erzahlt, um die Perspektive der Gastarbeiter authen-
tisch wiederzugeben. Besucher kénnen die Beitrage tber Audioguides oder Smartphone-Systeme
hoéren. Dabei kdnnten auch Originalstimmen ehemaliger Bergleute eingebunden werden, sofern ver-
fugbar.

Kiinstlerische Wegmarkierung

Der Weg wird durch ein einheitliches Symbol markiert, das die Idee der Strecke sichtbar macht. Das
Symbol kdnnte aus eingelassenen Metall- oder Steinplatten bestehen. So entsteht eine sichtbare Spur
der Erinnerungen, die Besucher intuitiv durch die Galerie flhrt.

Erlebnis fiir Besucher

Beim Wandern der Strecke erleben Besucher nicht nur die Kunstwerke der Streckengalerie, sondern
auch Geschichten aus dem Bergbau, insbesondere die Perspektive der Gastarbeiter und die kul-
turelle Vielfalt des Ruhrgebiets. (...)
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Stimmen der Strecke - Voices of the Track

Die Streckengalerie in Hamm-
Bockum-Hovel erinnert an die Ge-

schichte des Bergbaus und macht
eine untertdgige Bergbaustrecke
symbolisch Uber Tage sichtbar.
Gleichzeitig steht sie flir einen zent-
ralen Teil der Geschichte des Ruhr-
gebiets: den Bergbau als Arbeitsort

vieler Menschen aus unterschiedli-
chen Landern.

Unser Konzept verbindet Wegmar-
kierung, Kunst und Mehrsprachig-
keit miteinander. Der Kunstweg soll
nicht nur sichtbar werden, sondern
auch hérbar und international ver-
standlich sein. Die Besucher erleben
die Strecke als Weg der Stimmen
und Geschichten — erzahlt in den
Sprachen der Menschen, die den
Bergbau gepragt haben.

Kl-generiert

Mehrsprachige Vermittiung
Entlang der etwa 70 Kunstwerke und Sehenswirdigkeiten wird ein Audioguide-System eingerichtet, das
Besuchern Informationen in unterschiedlichen Sprachen bietet.
Die Sprachauswahl orientiert sich an zwei Ebenen: in den Sprachen sogenannter Gastarbeiter aus ver-
schiedenen Landern, die ins Ruhrgenbiet kamen. Deutsch, Polnisch, Tirkisch, Italienisch, Spanisch,
Kroatisch / Serbisch / Bosnisch, Griechisch, Marokkanisch ... Damit wird die Streckengalerie zugleich
zu einem kulturellen Erinnerungsort der Migration im Bergbau.
Zusatzlich kénnten wichtige Weltsprachen integriert werden: Englisch, Franzésisch, Niederlandisch.
Technische Umsetzung
Die Informationen werden tber Audioguides oder Smartphone-basierte Systeme bereitgestellt; z.B. QR-
Codes an den Kunstwerken, NFC-Punkte (kontaktlose Abrufsysteme), eine eigene Streckengalerie-
App, Kopfhorerstationen oder personliche Geréate.
Der Besucher kann die gewiinschte Sprache auswahlen, sodass sich das System automatisch darauf
einstellt.
Die Beitrage konnten Erlduterungen zu Kunstwerken, Geschichten aus dem Bergbau, Erinnerungen
ehemaliger Bergleute oder kurze kiinstlerische Audioelemente oder Soundstlicke enthalten.
So entsteht ein akustischer Kunst- und Erinnerungsraum entlang des Weges.
Sichtbares Symbol der Strecke
Neben der akustischen Vermittlung ist eine klare visuelle Markierung des Weges notwendig.
Dafur wird ein einheitliches Symbol entwickelt, das entlang der Strecke wiederkehrt. Dieses Zeichen
konnte beispielsweise als Bodenmarkierung im Gehweg erscheinen, als Marke am Wegesrand oder an
Hauswanden oder Kunstwerken.
Das Symbol sollte eine Verbindung zum Bergbau herstellen, etwa durch ein Zeichen, das Sprache,
Klang und Weg miteinander verbindet. So entsteht eine durchgehende ,Spur der Strecke®, die Besucher
intuitiv verfolgen kénnen.
Kiinstlerische Dimension
Das Konzept verbindet mehrere Ebenen:

o Kunst im 6ffentlichen Raum

e Geschichte des Bergbaus

e Migration und kulturelle Vielfalt

o zeitgemale digitale Vermittlung.
Besucher erleben den Weg visuell durch die Markierungen und gleichzeitig akustisch durch die unter-
schiedlichen Sprachen — eine symbolische Fortsetzung der untertagigen Strecke als Weg der Geschich-
ten Uber Tage. (...) Die Streckengalerie wird zu einem zeitgeméaRen, inklusiven Erlebnisraum.
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Mixed Photography Of Radbod

Idee:

Entlang der Strecke werden meine Fotografien von Radbod in DIN A4 - DIN A3 an Lampen aufgehan-
gen, und wer die Strecke ablauft, weil® dann, dass hier in der Nahe ein Geo-Cache ist.

Geocache Definition:

Ein Geocache ist ein versteckter, meist wasserdichter Behalter, der im Rahmen einer weltweiten, GPS-
basierten Schatzsuche (Geocaching) gesucht wird. Er enthalt ein Logbuch, in das sich Finder eintragen,
und oft kleine Tauschgegenstande. Die Koordinaten des Verstecks werden online verdéffentlicht, um
andere zur Suche zu animieren.

In dem Geocache Tagebuch kénnen die Menschen, die die Strecke ablaufen sich eintragen. Somit sind
sie dann auch ein Teil der Strecke. In dem Geocache ist auch nochmal ein QR-Code zur Streckenwebs-
ite und meiner Fotografie.
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Schaumkronen fiir die
Strecke

Da mir die Idee von der Streckengalerie so
gut gefallt, mdchte ich mich gerne mit einem
kleinen Beitrag beteiligen.

Meine Schaumkrone fir die Strecke ist aus
Bauschaum oder Montageschaum
hergestellt und mit Lackspray in Pink
angespriht. Das Material sit sehr glnstig in
der Anschaffung und witterungsbestandig.

Die Kronen kdénnen in jeglicher Grofie
hergestellt werden.

Jede Krone ist ein Unikat und die Formen variieren, da sich der Schaum nach dem Aufspriihen aufplus-

tert und selbstandig macht.

Die Kronen sind sehr leicht und kénnen auf verschiedene Arten befestigt werden.

Mit einem Stab als Stecker fiir die Erde (mein Beispielfoto), mit einem Haken als Aufhanger flir Wande
etc. oder mit einem Seil in Bdume oder Straucher gehangt.

Es gibt unzahlige Varianten.
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STIMULATE CHILDREN'S CREATIVITY
¢ e lighting,

Turm und Licht: ,,Die Strecke* kreativ navigieren

.Die Strecke“ in Hamm Bockum-Hovel ist ein einzigartiger Skulpturen- und Bilderweg (...) Wenn die
Orientierung unklar ist, bleibt die Verbindung zwischen den Werken unsichtbar. Hier setzt das Projekt
an: Es will die Strecke nicht nur begehbar, sondern als zusammenhangendes, sinnlich erfahrbares
Kunsterlebnis inszenieren.

Idee: Blocktiirme und Leuchtsteine Kern des Projekts ist ein zweiteiliges Orientierungssystem, das
Kunst und Stadtraum spielerisch verbindet. Es besteht aus:

Puzzle Tower (Blocktiirme als Puzzle) vor jedem Kunstwerk: An jedem Standort wird auf der Stral3e
(in einer verkehrssicher gestalteten Flache) ein modularer Blockturm aus wetterfestem recyceltem Ma-
terial errichtet. Jeder Turm ist individuell gestaltet — das fertiggestellte Puzzle soll das jeweilige Kunst-
werk zeigen. (...) Auf der Riickseite des fertigen Puzzles stehen Information zum Kiinstler/Kunstwerk,
sowie eine Wegweisung zum nachsten Kunstwerk. Ein QR-Code ermdglicht dem Besucher, eine eigene
Interpretation zu formulieren. Der letzte Blockturm sollte ein Gastebuch beinhalten (auch via QR-Code).
Diese Informationen kénnen in mehreren Sprachen verfasst sein

Leuchtsteine im Boden: Ein durchgehender schmaler Pfad aus dauerhaft in den Rand des Gehweges
eingelassenen, photolumineszierenden Steinen markiert den Weg von Kunstwerk zu Kunstwerk. Bei
Tageslicht laden sie unspektakuladr zum Folgen ein — bei Dunkelheit entfalten sie ihre Wirkung und fiih-
ren sanft leuchtend durch den 6ffentlichen Raum. (...) Toll ware es natiirlich, wenn die kleinen Leucht-
steine die Form von Kohle hatten, oder auch eine Mischung aus Miniaturwerkzeugen, die sich auf den
Bergbau beziehen.

Zusammenspiel der Elemente Die Leuchtsteine bilden die verbindende Linie, die Strecke. Die Block-
tirme fungieren als markante Ankerpunkte, die das Ankommen am Kunstwerk anzeigen. Gemeinsam
erzahlen sie eine Geschichte (...)

Ziel und Wirkung Das Projekt schafft Orientierung ohne Beschilderungsdschungel. Besucher erleben
die Strecke nicht mehr isoliert, sondern als spannende Route, die sie im wahrsten Sinne des Wortes
selbst in die Hand nehmen kénnen.
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Himmelsgucker
Corthen Stahl, 400 cm

Die Skulptur Himmelsgucker eignet sich als Wegmarke fir die Streckengalerie, weil sie mehrere Asso-
ziationen freisetzt:

e Bergbau und Stahl gehéren zusammen.

e Der Beruf des Bergmanns ist gefahrlich, zuriick an der frischen Luft nach der Arbeit unter
Tage, der Blick in den Himmel, und Gebete Richtung Himmel werden keine Seltenheit gewe-
sen sein.

e Die bildliche Verkorperung des Zusammenhangs zwischen Himmel und Erde.

Evtl. kdnnte auch Uber eine farbliche Variante nachgedacht werden, die auch die Farbe der Strecke
aufgreift.
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LebensgroRe Betonfiguren

Fir dieses Projekt schlagen wir eine Arbeit vor, die aus lebensgrofl3en Betonfiguren besteht, die entlang
der Strecke aufgestellt werden. Die Figuren sind bewusst humorvoll und leicht lberzeichnet gestaltet
und sollen eine alltagliche Begegnung im Ruhrgebiet darstellen. Sie stehen sich gegeniiber oder zuei-
nander gewandt und wirken so, als waren sie mitten im Gesprach oder einer spontanen Situation des
Zusammenkommens.

Die Figuren greifen typische Momente menschlicher Begegnung auf — ein kurzer Austausch, ein Blick,
ein gemeinsames Lachen. Gerade im 6ffentlichen Raum kdnnen solche Szenen Passantinnen und Pas-
santen ansprechen und ein Geflhl von Vertrautheit erzeugen. Gleichzeitig Iadt die humorvolle Gestal-
tung dazu ein, stehenzubleiben, die Situation zu beobachten und sich vielleicht selbst als Teil dieser
Begegnung zu fuhlen.

Unsere Arbeit versteht sich als kleine, augenzwinkernde Hommage an das Miteinander im Revier —
direkt, nahbar und im Alltag verankert.
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Hier war Bergbau (Vielleicht)

Die kiinstlerische Arbeit besteht aus einer ebenso einfachen wie eigensinnigen Geste: Ein tberdimen-
sionaler Stein mit der Anmutung eines Stiicks Steinkohle (etwa 2 x 2 Meter grof3) wird im &ffentlichen
Raum platziert und in ein entschieden unentschlossenes Pink getaucht. Er liegt da, als hatte er sich
verlaufen. Oder als ware er absichtlich genau hier gestrandet. Was er auf den ersten Blick nicht tut: sich
erklaren. Was er sehr wohl tut: auffallen. Und genau damit beginnt die Arbeit. Denn wahrend der histo-
rische Bergbau sich in die Tiefe eingeschrieben hat — in Stollen, Schachte, FI6ze — bleibt die Oberflache
hier erstaunlich unbeeindruckt: Wiesen wachsen, Hauser stehen, Fahrrader rollen und Hunde werden
ausgefuhrt. Nichts deutet darauf hin, dass unter den Fif3en einst gebohrt und geférdert wurde. Der
Bergbau ist da, aber nicht mehr sichtbar. Hier kommt der pinke Koloss ins Spiel. Er ist, strenggenom-
men, eine Markierung. Aber eine Markierung mit Hang zur Ubertreibung. Statt eines unauffalligen Schil-
des oder einer diskreten Plakette liegt da plétzlich ein zwei Meter groRes ,Kohlestlick”, das sich farblich
entschieden hat, alles andere als Kohle zu sein. Schwarz ware naheliegend gewesen. Realistisch. Er-
wartbar. Vielleicht sogar langweilig. Pink hingegen ist eine kleine visuelle Explosion. Eine Farbe, die
sich weigert, unbemerkt zu bleiben. Es funktioniert nicht wie ein Pfeil, der eindeutig auf etwas zeigt,
sondern eher wie ein Fragezeichen, das sich in den Raum legt. Warum ist dieser Stein hier? Was hat
es mit seiner Form auf sich? Warum ist er pink? Und was hat das alles mit Bergbau zu tun? Alles und
nichts, denn Konzeptkunst endet nicht beim Objekt, sondern beginnt dort

erst. Er ist ein Ausgangspunkt fur Reflexion, ein Katalysator flir Fragen und ein stiller Hinweis auf eine
verborgene Dimension der Landschaft. Indem er das Unsichtbare markiert, macht er es nicht vollstandig
sichtbar, aber er macht es denkbar. Auf diese Weise wird der pinke Stein mehr als nur ein Objekt im
Raum: »HIER WAR BERGBAU (VIELLEICHT).
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Stachelige Zukunft

Spaziergang zwischen Kohle, Kakteen und Klimawandel

Das Projekt » Stachelige Zukunft« ist eine digitale Auseinandersetzung mit der Natur, eingebettet in eine
kunstlerische Strecke entlang eines ehemaligen Bergbaus. Wo friiher Dunkelheit, Staub und harte Ar-
beit herrschten, wachst heute eine neue Vision: humorvoll, interaktiv und ein bisschen pieksig.

Die Arbeit zeigt, dass der Klimawandel im vollen Gange ist und dass sich unsere Umwelt womadglich
drastisch verandern wird. Kakteen werden hier zum Symbol dieser Transformation: Pflanzen, die nicht
jammern, sondern einfach Wasser speichern und weitermachen. Vielleicht die wahren Uberlebens-
kinstler unserer Zukunft. Von Sommer bis Winter — und allem dazwischen — kénnen Kakteen fiir jede
Jahreszeit gepflanzt werden. Denn bei wachsender Sonneneinstrahlung, steigenden Temperaturen und
schwindenden Wasserreserven wird es wohl auf eine Umstellung der Flora hinauslaufen.

Die Vision: eine Welt, in der selbst im Ruhrgebiet pldtzlich Wistenpflanzen heimisch werden; sehr zur
Verwunderung ehemaliger Bergleute und auch heimischer Regenwirmer.

Uber einen QR-Code kénnen Besucher:innen auf einer Wiese in Hamm selbst aktiv werden: Sie pflan-
zen digitale Kakteen und bewegen sich interaktiv durch eine erweiterte Landschaft. So entsteht eine
begehbare Verbindung zwischen realer und digitaler Welt. So verlauft »Die Strecke«, die nicht unter
Tage, sondern mitten durch unsere Gegenwart und fuhrt direkt in eine mdgliche Zukunft. Vielleicht ist
der Kaktus am Ende nicht nur Kunst, sondern auch ein ziemlich realistischer Karrierewechsel fir unsere
heimische Flora.
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Post aus der Tiefe! Kiinstlerische Gestaltung von Briefkdsten

Meine Idee ist es, dass die Streckengalerie nicht nur durch klassische Kunstwerke, sondern auch durch
kunstlerisch gestaltete Briefkasten, die vom 6ffentlichen Raum aus sichtbar sind, markiert wird. Ein all-
taglicher Gegenstand wird zum Kunsttrager, der den Weg sichtbar macht. Die Idee ist leicht umsetzbar.
Das Abmarkierungskonzept durch gestaltete Briefkasten verbindet Kunst, Bergbaugeschichte und All-
tagsraum.

Kernbotschaft: Kunst ist Teil unseres taglichen Lebens — wir miissen nur hinschauen.

Private Briefkasten entlang des Weges werden zu ,Forderpunkten® der Erinnerung, zu sichtbaren Mar-
kierungen der Streckengalerie. Jeder beteiligte Briefkasten wird kiinstlerisch gestaltet und tragt so zur
Wegfiihrung bei — ohne neue Objekte in den Stadtraum einzubringen.

Der Briefkasten steht dabei symbolisch fiir die Kommunikation zwischen Generationen, fiir Botschaften
aus der Tiefe / aus der Vergangenheit und fiir die Verbindung zwischen Radbod und Donar.

Damit soll eine sichtbare und wiedererkennbare Markierung erfolgen, die selbst den 6ffentlichen Raum
aufwertet.

Briefkasten werden nur mit Zustimmung der Eigentimerlnnen gestaltet. Die Anwohnerlnnen werden so
aktive Teilhaber der Streckengalerie. (...). Das starkt Akzeptanz und lokale Verbundenheit.

Die Gestaltung kann sowohl durch Kinstler, als auch durch értliche Gruppen erfolgen.Dazu eignen sich:

¢ Aufrufe an Kinstler — bildend sowie literarisch
o Kooperation mit Schulen, Jugendzentrum
o Kreativaktionen am Bidchen.

Jedes Objekt soll ein individuelles kinstlerisches Unikat sein. Dennoch muss ein Zusammenhang er-
kennbar sein. (...) Es sind langlebige Materialien zu verwenden. (...) Aber auch erganzende temporére
Aktionen, wie ,Postkarten aus der Tiefe* oder Sondergestaltungen bei Jubilden o0.a. oder ,horbare” Ge-
schichten an Hérstationen sind denkbar.
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Beispiele von Bachor und anderen

Abmarkierung der Strecke mit Kunst in Schlaglochern

Sie zaubern ein Lacheln ins Gesicht, obwohl ihr Ursprung ein Argernis ist. Sie kommen im Winter und
haben im Fruhjahr ihre ,Blitezeit":

DIE SCHLAGLOCHER! Auch in Bockum-Hével!

Sie sollen als Streckenmarkierung nun repariert werden, aber nicht mit Asphalt oder simplem Beton,
sondern mit kunstvollem Design.

Langst hat sich daraus eine Form der Streetart entwickelt: "Pothole Art" oder "Flacking" genannt.

Die Kiinstler Ememem (Lyon, Frankreich) und Jim Bachor (Chicago, USA) sind wohl die bekanntesten
dieses Genres. Sie schlieen die Schlaglocher mit Mosaikkunst. Wer kennt sie nicht die romischen
Mosaike in Pompeij oder auch in Xanten, die noch nach 3.000 Jahren ihre Schénheit ausstrahlen.
Genau hier bauen die Streetartkiinstler auf. Sie setzten einem Argernis Schénheit, Spalk und Humor
entgegen.

Ich schlage daher vor, Schlaglécher an der Strecke durch einen Kiinstler zu gestalten.

Quasi als archdologische Arbeit, die den Blick nach unten in die Strecke richtet. Entsprechend sollten
die Motive gewahlt werden. Damit wird eine groRe Aufmerksamkeit auf die Streckengalerie gelenkt, der
Bekanntheitsgrad erhéht und die kiinstlerische Qualitdt und Professionalitét betont. Das wirkt auch
nach, wenn die Kunstwerke verganglich sind. Sie halten meist wenige Jahre, bevor sie entweder durch
den Verkehr zerstort oder im Zuge von Stralenreparaturen Uber-asphaltiert werden. Aber das Aha-
Erlebnis wird grof3 sein und bleiben!
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Martine Mallet, Hamm

Einsam steht in Nordick der ,Konig", dem Nuray Cetinkaya die pinke
Krone aufgesetzt hat. Jetzt werden ihm entlang der Strecke
weitere Schachfiguren an die Seite gestellt. Hier die pinke
Lauferin, eine Skulptur aus Zement.

Martine Mallet, Hamm

Ort: Uhlenfeld 11a, 59075 Hamm

€ Nachster Punkt € < Néchster Punkt &
- 5P08 - -SP72 -
Tiiren schlieBen, Pusteblume
Tiiren 6ffnen Uhlenfeld 60
59075 Hamm

Ulenweg 7, 59075 Hamm
|

SPO8
Tiiren schlieBen,

Tiiren 6ffnen
von Joelle Lampart

Pusteblume
von Heinz FeuBner

Skulptur aus Tiiren, 2023 / Bild auf Stromkasten
Jelle, Joelle Lampart, Hamm

Malen auf ungewshnlichen Gegenstanden macht SpaB und ist praktisch.

Foto
Heinz FeuBner, Hamm

Eine Garage wird zum Kunstwerk. Fotograf Heinz FeuBner
wahit hier als Motiv eine fast abstrakt wirkende
Pusteblume. Sie steht fiir eine optimistisches
Lebensgefilhl, die Leichtigkeit des Seins. Sie zaubert
beim Betrachten ein Lacheln ins Gesicht.

Grt: Uhlenfeld 60, 590675 Hamm

Mit Graffiti und Acryl entstanden ein pinker Elefant und eine Frau, die
zuhause auf heiden Kohlen sitzt, ein Bergarbeiter, der nach dem
Himmel und dem Gliick greift und eine Tar, auf der Besucher der
Strecke signieren konnten. Turen offnen und schiieen, Altes
vergeht Neues entsteht, der Bergbau in Bockum-Hovel ist
beendet, die Transformation im vollen Gange.

Ort:
Stromkasten bel Uhlenweg 7, 59075

Hamm

€ Nachster Punkt € 3 Nachster Punkt 3 W« nachster punit €« 3 Nachster punkt >
- SPQ9 - - SP10 - - SPO7 - - SP09 -
Die Liuferin Route People: Die Uhle Route People Die Lauferin
Uhlenfeld 11a, 59075 Hamm Uhlenfeld 55, 59075 Hamm Wendehammer Uhlenfeld 7a Uhlenfeld 11a
59075 Hamm 59075 Hamm

Pinke Schnecke auf der Strecke

Mein Entwurf fir die Streckenmarkierung ist eine Beschilderung mit Wiedererkennungswert und steht
unter dem Motto ,Pinke Schnecke auf der Strecke®.

Sie weist mit der dazugehorigen Abbildung und Erklarung auf das am Ort befindliche Kunstwerk hin.
Darunter befindet sich ein Hinweis zu den beiden nachstgelegenen Kunstwerken vor und hinter diesem
Ort mit Namen und Ortsangaben, so dass man von den Schildern von einem Kunstwerk zum nachsten
geleitet wird. Es kann noch ein Hinweis auf die nachste Bushaltestelle gegeben werden.

Als wiederkehrendes Erkennungszeichen findet sich die ,Pinke Schnecke auf der Strecke* auf den Hin-

weisschildern.
Die Schilder kdnnen an Hausern, Mauern, Zaunen, Pfosten oder freistehend (Wie ein Verkehrsschild

an einem Pfahl) angebracht bzw. aufgestellt werden.
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Unendliche Strecke Streckenéchnitt

,unendliche Strecke* als Streckenmarkierung
Edelstahlband auf Edelstahlstab, (optional Cortenstahl)
Grole und Proportionen sind abhangig von der Umgebung des Standortes und kénnen variieren.

Die ,Unendliche Strecke® steht symbolisch fir die vielfaltigen Verflechtungen der Strecken und
Schachte unter Tage und die Verbindungen zum Betrieb Uber Tage.

Die Skulptur symbolisiert so dreidimensional die Einheit und die Zusammengehdrigkeit von Mensch und
Technik im Bergbau.

Der Geist der bergmannischen Kameradschaft unter Tage wird somit Giber Tage beispielhaft dargestellt.
»Streckenschnitt”

Material: Winkelstahl und Flachstahl auf flacher, rechteckiger Stahlplatte, die auch gerne noch auf ei-
nem Sockel verankert werden kann.

Grole und Umfang sind abhangig vom Standort. Die Ausfiihrung kann sowohl farbig als auch unbehan-
delt erfolgen.

Die beiden grof3en Kreissegmente laden den Betrachter zur Durchsicht ein und schaffen so Tiefe, die
die Umgebung mit einbezieht.

Die kleinen Kreissegmente stehen fiir die Versorgungsleitungen in der Strecke und erlauben weitere
Durchblicke.

So ist diese Skulptur Sinnbild fiir die Lebensadern unter Tage, die die Bergleute schiitzt, versorgt und
ihre Arbeit Uber Tage sichtbar macht.
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Untergrundlinie —

Eine Weltreise unter Bockum-Hovel

Entlang des Kunstpfades ,DIE STRECKE® im Stadtteil Bockum-Hdvel
verlauft gedanklich eine imagindre U-Bahn-Linie, die sich die Besu-
cher direkt unter dem Weg vorstellen kénnen. Wer diesen Wander-
weg entlanggeht, bewegt sich somit oberirdisch entlang einer gedach-
ten Strecke — ahnlich wie Uber einem verborgenen Tunnel.

Diese Idee knlpft an die Bergbaugeschichte der Region an: in einer Tiefe von 1.050 Metern verlauft ein
ehemaliger Tunnel des Bergwerks. Die imaginare U-Bahn greift dieses Bild auf und der Wanderweg
wird so zur sichtbaren Linie Uber einer unsichtbaren Infrastruktur.

Entlang der Route liegen mehrere ,Stationen®, die nicht nur Wegpunkte markieren, sondern zugleich
eine kleine Weltreise ermdglichen. Jede Station tragt den Namen einer U-Bahn-Metropole der Welt —
etwa London, Paris oder New York. Ein pinkes Stationszeichen mit QR-Code direkt vor Ort verweist
darauf.

Scannen Besucher den QR-Code mit ihrem Smartphone, so 6ffnet sich eine Augmented-Reality(AR)-
Szene: Der Boden scheint sich zu 6ffnen und gibt den Blick auf einen Tunnel frei. Durch diesen fahrt
eine virtuelle U-Bahn — begleitet von typischen Gerduschen und Ansagen aus der jeweiligen Stadt.

Mit diesem Bezug zu den grof3en Stadten der Welt wird deutlich, dass auch der kleine Stadtteil Bockum-
Hoével Teil globaler Entwicklungen wie Industrialisierung, Energieversorgung und Migration war.

So entsteht ein Uberraschender Perspektivwechsel: Ein Spaziergang durch einen Stadtteil wird gleich-
zeitig zu einer Reise durch Bergbaugeschichte, Stadtentwicklung und internationale Metropolen. Die
,Untergrundlinie“ verbindet damit drei Ebenen — den heutigen Weg, die verborgene Bergwerkswelt da-
runter und die grof3en Stadte der Welt.
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Herzbank

Sitzmdéglichkeiten kann man an einer zu erwandernden und zu befahrenen Strecke gar nicht genug
haben. Die Herzbank ladt nicht nur zum Verweilen, sondern auch zum Betrachten und vor allem Befiih-
len ein.

Die geschwungenen Formen fiigen sich einerseits freundlich in jede Umgebung ein, durch die intensive
Farbigkeit sticht sie andererseits extrem heraus.

Nun mogen Herzen auf den ersten Blick nicht recht zur harten Arbeitsvergangenheit unserer Region
passen. Letztlich sind und bleiben sie aber Giberall verstandene Symbole flir Freude, Verbundenheit und
naturlich Liebe in jeder Form. All das hat auch die Menschen bewegt, die hier geschuftet haben und es
heute noch tun. Die Flugel kdnnen in diesem Zusammenhang auch als Verweis zu Aufbruch und Hoff-
nung auf Neues gesehen werden.

Ideal um die Gedanken flieBen zu lassen und positiv gestimmt weiterzuziehen.

Geplant als Zweisitzer mit den Mafden 200cm breit x 85cm tief x 110cm hoch kann die GroRe je nach
Standort beliebig angepasst werden.

Als Materialien dienen Beton als standfeste Basis, die mit Zementspachtel schichtweise Uberarbeitet
wird. Die eingesetzten, mosaikartigen Elemente bestehen aus passend geschnittenen Glas- und Spie-
gelscherben sowie Murmeln und Fliesenstlicken. Weiter kénnen auch gemusterte Porzellanreste, glatte
Kiesel und andere Fundstiicke eingearbeitet werden.

Die Oberflache wird mit UV bestandigen Acrylfarben coloriert und mit passendem Acryl Lack glanzend
drei schichtig versiegelt.
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Zechenknospen

Wie sahen wohl Fordertirme aus, wenn die Natur sie geformt hatte? Eine fiktive Frage, deren Beant-
wortung von pflanzlichem Wachstum ausgeht, wie sich etwa zwei junge Triebe aus der Erde strecken
und einander zuneigen.

Vielleicht ist das eine Erweiterung unserer heutigen, romantisierenden Sicht auf die noch sichtbaren
Reste der Industrialisierung.

Hier wiederholen die Objekte nicht die eindeutig wiedererkennbare, gradlinige und auf ihre Funktion
beschrankte Form des Férderturms. Sie sind im Gegenteil spielerisch und schwungvoll, stehen zwar im
gegenseitigen Bezug sind aber nicht mehr voneinander abhangig wie ihre Vorbilder. Die mussten Leis-
tung erbringen, durften nicht stillstehen und dienten auch als weithin sichtbares Symbol fir die Wirt-
schaftskraft des Ruhrgebietes.

Damit haben die Zechenknospen nichts am Hut, ein wenig Erinnerung an vergangene Zeiten, dartber
hinaus diirfen sie einfach ihr Dasein geniel3en und sich in die Landschaft schmiegen.

Die zwei Objekte sind geplant als flache Edelstahl Ausschnitte in den circa GroRen 180 cm breit x 300
cm hoch. Hier sind die Gegebenheiten an einem moglichen Standort ausschlaggebend. Die Materialdi-
cke ist in Abhangigkeit von Groflie und Statik zu berechnen.
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Strecke Kippenber(ger)

Es ist ja eigentlich ganz einfach — wie alles GrolRe im Leben: Jeweils am Beginn und am Ende der
Strecke wird ein Fake-U-Bahn-Eingang installiert. Darliber sehen wir das allseits bekannte weille U auf
blauem Hintergrund sowie die Beschriftung ,STRECKE KIPPENBERG(er)“.

Der abwarts in den Boden flihrende asphaltierte Weg miindet in einen gemauerten Raum mit Nische,
in der sich ein standig eingeschalteter Computer hinter einem stabilen Eisengitter befindet. In dem Raum
koénnen sich etwa 15 bis 20 Personen zur gleichen Zeit aufhalten. Eine in der Nahe der Nische ange-
brachte Tafel weist auf Folgendes hin: Jeder Besucher kann sich hier per Bluetooth alle Informationen
uber ,Die Strecke® auf sein Handy laden, also die Lange, markante Punkte, Empfehlungen fir das Ab-
gehen der Strecke, geschichtliche Ereignisse etc.

Das Bedeutet: Jeder Besucher hat ,,Die Strecke* von nun an jederzeit in seiner Hosentasche bei
sich. Aber natirlich wird auch erklart, was es mit dem Namen KIPPENBERG(er) der Strecke auf sich
hat.

Warum U-Bahn? und warum die ,STRECKE KIPPENBERG(er)“?

Ein in NRW geborener Kiinstler Namens Martin Kippenberger (* 1953 in Dortmund) erlangte in seiner
kurzen Lebenszeit (er starb 1997 in Wien) durch seine hochst originellen, aullerordentlich kreativen,
manchmal ins Skurrile reichenden Ideen und Kunstwerke weltweite Bekanntheit und Anerkennung. Er
ware also die ideale Bezugsperson fir ein Projekt wie ,Die Strecke*.

Der Hintergrund meines Vorschlags ist Folgender:

Die erste Station von Kippenbergers ,Weltverbindendem Metronetz* (So seine kinstlerische Idee) ent-
stand Anfang der 1990er Jahre in Syros, Griechenland. Es folgte Mitte der 1990er Dawson City in Ka-
nada, dann Ende der 90er Jahre eine weitere Station auf der Messe in Leipzig. In anderen Landern und
auch in einigen Galerien begnigte man sich damit, mit Liftungsschachten oder ahnlichen Installationen
dieser Idee Referenz zu erweisen.

Es ware also wohl an der Zeit (und auch ein wunderbarer Zeitpunkt), diesem originellen Kopf in seinem
Heimat-Bundesland einmal ein geblhrendes Denkmal zu setzen. Und was passt da besser als eure
Strecke?
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Making Die Strecke Visible art proposal — Lidori = Art

.Making Die Strecke Visible“ ist ein 6ffentliches Kunstprojekt in der Stadt Hamm, das darauf abzielt, die
bestehende permanente Kunstroute ,Die Strecke® wahrnehmbar und fiir ein breiteres Publikum zugang-
lich zu machen. (...) Dieser Vorschlag beriicksichtigt, dass er machbar sein und in einem kurzen Zeit-
raum umgesetzt werden kdnnen sollte. Zudem ist es wichtig, dass die Anwohner den Vorschlag unter-
stlitzen und sich nicht durch zu viel Sichtbarkeit von der Strecke vor ihren Hausern gestort fuhlen. (...)

Dariiber hinaus ist dieser Vorschlag in 3 Teile gegliedert, sodass es mdglich ist, einen, zwei oder alle
Teile des Vorschlags umzusetzen. Dies macht es auRerdem mdglich, den Vorschlag in verschiedenen
Phasen zu realisieren, abhangig davon, wie viel Budget fur die Umsetzung zur Verfugung steht.

Ein zentrales Element des Projekts ist die Entwicklung einer klaren visuellen Identitat fur ,Die Strecke®.
Diese wird durch eine Maskottchenfigur in Form eines Bergmanns (...) realisiert, die auf Hamms Berg-
baugeschichte verweist. Das Bergmann-Maskottchen fungiert als unterhaltsame Orientierungshilfe ent-
lang der Route und schafft eine wiedererkennbare Verbindung zwischen Kunst, urbanem Raum und
lokaler Geschichte. Dieser Bergmann kann spater auch weiter zu einem Marketing-/PR-Tool fir die
Strecke entwickelt werden. Denken Sie an ein Souvenir wie ein Kuscheltier oder eine Plastikfigur (wie
die PopMart-Artikel), einen Helfer auf der Website von ,Die Strecke®! (...) usw., usw.

In der Stadt, entlang der Route der Strecke, wird ein pinkfarbener Walk of Fame entstehen, mittels
pinker Trittsteine in den Gehwegen entlang der Route. Da es sich um einen Walk of Fame handelt, wird
jeder Stein den Namen eines Hammer Bergarbeiters (und/oder seiner Familie) zusammen mit dem
Bergmann-Maskottchen tragen. Durch die Schaffung dieses Walk of Fame dienen diese Steine sowohl
als Wegfindungselemente als auch als stilles Denkmal, das die Arbeit der Stadt im Alltag sichtbar macht.
Aber noch wichtiger ist, dass es ein Gefihl von Stolz fiir die Einwohner von Hamm schafft. Sie kénnen
stolz auf ihre Vorfahren sein, die so hart gearbeitet und Hamm als florierende Stadt geschaffen haben,
und sie kdnnen stolz darauf sein, dies Besuchern zu zeigen. Die Kunstwerke entlang Die Strecke kénn-
ten zusatzlich durch ein kleines Schild erganzt werden mit der Option einen QR-Code hinzuzufligen,
der fir weitere Informationen ber den Kiinstler gescannt werden kann.

Zusatzlich wird eine digitale Version der Kunstroute durch die Gestaltung einer Die-Strecke-App er-
stellt. Das Bergmann-Maskottchen wird in der App auftauchen und die Geschichte sowie die Kunstwerke
entlang der Route in einem eingangigen Stil erklaren, der fir Jung und Alt(er) zuganglich ist. In der App
wird eine ,,Schnitzeljagd“ integriert, die es den Besuchern ermoglicht, der Route auf eine unter-
haltsame und spannende Weise zu folgen. (...)
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Streckenfenster - Einblick. Ausblick. Durchblick

Mit meiner Installation méchte ich Besucherinnen der Strecke dazu einladen, die Industriegeschichte
des Ruhrgebiets auf interaktive Weise wahrzunehmen. Der Blick aus dem Fenster bzw. durch das Fens-
ter sind Momente, die im alltaglichen Leben oft unbewusst wahrgenommen werden — man sieht, ohne
wirklich zu sehen. In der Installation wird genau dieser Mechanismus sichtbar gemacht: Einerseits zeigt
sie, dass unsere Umgebung und historische Spuren stets prasent sind, jedoch haufig ibersehen wer-
den; andererseits schafft das Kunstwerk Bewusstsein fir das Alltagliche. Die Installation zeigt anschau-
lich, dass Geschichte in ihren Facetten sichtbar und erfahrbar gemacht werden kann. Die Installation
kann als Foto-Hotspot dienen, den Blick auf die Umgebung scharfen oder als Treffpunkt fur einen kurzen
Austausch auf der Strecke genutzt werden. Eine Bank unterhalb des Fensters wirde diese |dee unter-
stlitzen und zum Verweilen einladen.

Durch den Rahmen des Fensters wird der Blick auf die Strecke sowie auf die angedeutete Richtung des
unterirdischen Stollens bewusst gelenkt. So treten Vergangenheit und Gegenwart in einen Dialog. Be-
sucherinnen werden eingeladen, innezuhalten, zu reflektieren und die Verbindung zwischen histori-
schen Strukturen, eigener Wahrnehmung und Gegenwart zu spiren.

Das Fenster im Stil der Holzfenster des letzten Jahrhunderts — mit Sprossen, drehbarem Metallgriff und
einer angedeuteten Gardine aus wettfestem Material — rahmt den Blick auf die Strecke und kann die
Richtung des unterirdischen Stollens subtil markieren. Es vermittelt zwischen sichtbarer Industriekultur
und verborgenem Geschehen, zwischen Vergangenheit und Gegenwart.

Die Wand, in die das Fenster eingebaut wird, kann sowohl gemauert werden als auch aus Stahl herge-
stellt sein. Entscheidend ist eine standfeste Installation, die langfristig besichtigt und genutzt werden
kann.

Insgesamt ist die Umsetzung technisch unkompliziert: Die Wand kann freistehend aufgestellt, das Fens-
ter eingebaut und die Gardine befestigt werden. Auch die subtile Markierung der Stollenrichtung lasst
sich mit minimalem Aufwand realisieren. (...)
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Interviews

Betrachter wird Teil der Kunst

Hérstation, Gerdusche,

~ Draufsicht
| U-Profil
| Holzfiillung

Natur, Kunst, Geschichte

| Spiegel

%, ] g"" -
Haltestelle

Die schwebende Spur

Die schwebende Spur

Als ehemaliger Auszubildender bei der Fa. Scharf méchte ich ein typisches Produkt Bockum-Hdvels
»auf die Strecke schicken®. Die Einschienenhangebahn der Zeche Radbod wird symbolisch und skulp-
tural auf der Strecke re-inszeniert: als schwebende Linie, die sich wie ein roter Faden durch den Stadt-
raum zieht. Sie markiert nicht nur den Weg, sondern spricht mit den 70 Kunstwerken und Sehenswur-
digkeiten und mit den Besuchern — visuell, textlich, akustisch und spielerisch.

Die Hochbahn wird nicht als durchgehende Konstruktion gebaut, sondern in rhythmischen Fragmenten.
Mal nur Schiene, mal Haltestelle, mal als kinstlerische Intervention an den vorhandenen Haltestellen
des Nahverkehrs.

Alles soll schweben statt lasten. Industrie trifft Poesie. Linie trifft Vielfalt. Vergangenheit fahrt in die Zu-
kunft.

1. Die Schiene als Linie

Auf eine schlanke Saule aus einem U-Profil mit Holzfillung wird in Anspielung auf die ,schwebende”
Technik eine gebogene Schiene oder ein kleines U-Profil mit einem Abstandshalter montiert.(...) Dieses
Zeichen kommt am Beginn auf Radbod, an offenen Raumen im Verlauf der Strecke und in der Nahe
von Donar zum Einsatz.

2. Die Haltestelle als Erzédhlkorper

In regelmafigen Abstéanden stehen fiktive Haltestellen. (...) Die Haltestellenschilder stehen ebenfalls
auf den o.g. ,schwebenden” Saulen aus U-Profil mit Holzfullung. Die Haltestellenschilder sollen unter-
schiedliche Erlebnisse ermdglichen: Horstationen (...), Teil der Kunst sein (...), Natur (...), Mitmachsta-
tionen (...), Stimmen der Strecke mit Informationen (...).

3. Fiktive Haltestellen
z.B. mit Markierungen auf dem Boden ,Hier kdnntest du einsteigen®.
4. Kiinstlerische Intervention an einzelnen Haltestellen des Nahverkehrs

Die Idee ist, die Bus-Haltestellen selbst zu Kunstwerken zu machen. Auch an den beiden Bahnhdéfen
Bockum-Hével und Mersch sollen die Besucher kinstlerisch mit der fiktiven Einschienenhangebahn
begrifdt werden.
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IDEA
Machen Sie fir jeden Standort kleine Stempel, die
die Leute sammeln kdnnen. Die Stempel kénnen
sich irgendwo in der Nahe befinden oder versteckt
werden.

Stamp Collection 6

Die Stempel sind aus Metall und wurden auf der Grundlage des be-
nachbarten Kunstwerks entworfen. Einfach aber nett. Mit Text oder
ohne.

IDEA

Man braucht einen Stempel je besuchten
Ort und eine Karte, in der die Orte abge-
stempelt werden; Stempelfarbe, Ton oder
Plastik fur die Stempel

MAP

Die Karte konnte so ahnlich aussehen

Auf der ganzen Welt gibt es aktuelle den Trend Stempel an Orten zu sammeln, die man aufgesucht hat.
Z.B. kann man an japanischen Bahnhdfen und Schreinen kostenlos Stempel sammeln. Normalerweise
gibt es dort Stempelstationen, an denen sich jeder seine Karte abstempeln lassen kann.

AuRerdem werden selbst Stempel gebastelt, indem man Knete oder Plastilin in interessante Strukturen,
die man unterwegs findet, nimmt. Eine lustige und kreative Suche.

Dieser Trend soll fir die Streckengalerie aufgenommen werden.

Fir jeden Ort konnte man kleine Stempel anfertigen, die man sammeln kann. Die Stempel kdnnten in
der Nahe des jeweiligen Ortes angebracht oder versteckt sein.

Die Stempel waren aus Metall und passend zum Ort gestaltet. Sie sollen einfach, aber nett sein. Mit
oder ohne Text.

Dazu brauchte eine gedruckte Karte mit den zu besuchenden Orten und den Orten, an denen man
stempeln kann. Die Erganzung durch eine digitale Karte mit den Stempelorten ware sinnvoll.

Hat der Besucher alle Stempel in seiner Klarte erhalt er vom Verein die ,Streckennadel”.
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Als in Bockum-Hovel verwurzelte Genossenschaftsbank ist es uns ein besonderes Anliegen, lo-
kale Projekte zu unterstitzen, die nicht nur kreative Impulse setzen, sondern auch nachhaltige
Entwicklungen fir unsere Region ansto3en. Durch unsere enge Verbundenheit mit der Region
und unser genossenschaftliches Geschaftsmodell sind wir nicht nur wirtschaftlich erfolgreich, son-
dern leisten regelmafig einen wichtigen Beitrag fur vielzahlige soziale und dkologische Projekte.
So férderte die Spar- und Darlehnskasse Bockum-Hével eG das Kulturprojekt ,Die Strecke® von
Beginn an. Eine der ersten Skulpturen wurde vor unserer Filiale an der Hohenhdveler Strale
realisiert.

Der Ideenwettbewerb ,Mark it!“ im Rahmen des Kunstprojekts ,Die Strecke® hat uns gezeigt, wel-
ches Potenzial in der Verbindung von Kunst, Raum und gesellschaftlichem Engagement liegt.

Die Vielzahl und Qualitat der eingereichten Arbeiten machen deutlich: Hier sind Ideen entstanden,
die weit Uber den Wettbewerb hinausweisen. Sie eréffnen neue Perspektiven auf die Strecken-
galerie und auf den Stadtteil Bockum-Hovel insgesamt. Diese Entwiirfe sind nicht nur Visionen —
sie sind konkrete Ansatze fur eine sichtbare und spurbare Transformation.

Gerade deshalb sollte der Wettbewerb nicht als Abschluss, sondern als Ausgangspunkt verstan-
den werden. Es ware wiinschenswert, die kreativen Konzepte mit Entschlossenheit und Weitblick
in die Umsetzung zu Uberfuhren. Sie haben das Potenzial, ein groReres Publikum nach Bockum-
Hovel zu lenken, Innovationen anzustoRen und das Image des Stadtteils nachhaltig zu starken.

Nicht zuletzt kann das Projekt die Lebensqualitat im Stadtteil erhéhen. Kunst im offentlic
Raum schafft Identitat, Begegnung und Stolz — sie verbindet Menschen und macht Orte ig.

Wir sind Uberzeugt: ,Die Strecke” ist mehr als ein Kunstprojekt. Es ist eine | jor1 In die Zu-
kunft von Bockum-Hovel.

Ihre Spar- und Darlehnskasse Bockum-Hovel eG
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